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Tout droit sorti d’un univers de pâte à modeler délirant, voici 
ClayFighter : 12 combattants tous plus fous les uns que les autres, 
des tonnes de coups secrets encore jamais vus sur Super Nintendo, 


des prises à vous clouer sur place, IN l À k ( Î NCOURS 


un nombre de niveaux ahurissant.… 
Et côté image et son, là aussi, SUR LA LIGNE OCEAN 


attendez vous au mega choc ! 36 68 33 68* 
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it's a kind of Magic... 


“Young Merlin est le second jeu d’aventures sur Su- 
per Nintendo, après Zelda... La balance coule donc 
de source. Westwood a fait preuve de plus d’origi- 
nalité que Nintendo” Page 18 BANZZAI - Mars - 94% 
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INTERACTIVE 


Une horde de créatures maléfiques assiège une terre vierge et sereine. Depuis son entertainment 


royaume souterrain, le Shadow King dirige ses serviteurs pour infiltrer, corrompre et 
GEO AO CRIE UN CE OTCEUTT CN CIC LITE 


Emporté par le courant d’une rivière alors qu’il tente de sauver une princesse dont il 
est épris, Young Merlin se réveille sur la terre enchantée. En explorant ce paradis, il 
découvre vite l’horrible complot mis en place par le Shadow King. Armé d’un arsenal 
impressionnant d'objets magiques et aidé de la Dame du Lac, Merlin tentera CUVE 
cer le Shadow King. Il devra faire preuve de beaucoup de courage et d’ingéniosité 
pour venir à bout des ennemis et des énigmes qui hantent cette formidable légende. 


trucs, astuces, infos & cadeaux 
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Comme vous vous en êtes sûrement rendu 
compte, la maquette de Banzzaï a évolué. 


Moi, je trouvais ça plutôt pas mal comme ” 


idée. Pas mal... jusqu'à ce que Franky 
m'apprenne que les dessins des lecteurs 
passaient à la trappe ! Argh ! comment vais- 
je annoncer cette terrible-nouvelle à Vegeta, 
et tous les autres artistes du crayon ?! 

Sniff !!! Retenñez vos larmes, car tout n'est 
pas perdu ! Après moult tergiversations, 
David a tout de même obtenu que les 
meilleurs dessins du mois/soit publiés en 


AR RAP RER ÉTAT Een 


rubrique Actualités (à partir du mois 
prochain).\ Sur cette excellente nouvelle, 
z'allez hop, z'allons z'au boulot... 





| 2 HN FI 
Salut à toute la rédaction ! 
Tout de suite les questions : 

1 M Je ne comprends plus rien ! En ce 
moment, j'ai une Nes et un IBM PS2 et on 
me dit que les deux sont dépassés. Est-ce 
bien vrai ? 

C'est le moins qu'on puisse dire, la Nes est 
effectivement dépassée ! Tu as maintenant 
sur le marché des consoles 16 bits comme la 
Super Nintendo ou la Megadrive, des 32 bits 
comme le CD.32-ou la 8DQ et même la 
Jaguar Atari avec ses 64 bits. Mais ne 
t'inquiète pas pour autant, ta Nes n'est pas 
encore enterrée. Le parc installé de Nes en 
France atteint encore à ce jour quasiment les 
2 millions de pièces. Les éditeurs ne sont 
donc pas prêt de la laisser tomber ! 

En ce qui concerne ton PS2 et son étrange 
système d'exploitation, même sil ne s’agit 
que d’un 386, il bénéficie d’une puissance 
tout à fait raisohnable. Du moins jusqu'à ce 
que la génération-supérieuré, les 486, soient 
eux-même dépassées par les processeurs 
Pentium ou Power PC. 

2 M À ton avis, j'achète la Super Nintendo 
ou j'attends la-sortié du Project Reality ? 

A vrai dire on/ne sait pas encore 
exactement ce que nous réserve la Reality. 
La future console Nintendo semble être 
puissante, mais les programmes seront-ils à 
la hauteur-de la machine ? Quand sera-t-ellé 
distribuée ? Les éditeurs suivront-ils ? Cela 
fait déjà un bon paquet de questions qui 
restent en suspend !.D'un autre côté, les 
jeux sur Super Nintendo !sont globalement 
de bonne qualité. Cette console est à mon 
avis la console 16-bit avec le meilleur 
potentiel. Mais n'oublie pas qu'il y a 
d’autres consoles aux caractéristiques 
supérieurés présentes sur le marché : 
l'Amiga @D-32, la Jagüar d’Atarpour des 
prix tout à fait abordables. Pour l’AmigaCD- 
32, cémpte environ 2490F'et pour la Jaguar 
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STREET FIGHTER 2 TURBO 


\| k 
1790 F. Mais le plus important, ce sont les 
catalogues de jeux disponibles. C'est 
“Pourquoi, si tu es fana des softs de baston 
ou de plateformes, ton choix se tournera plus 
volontiers vers la Super Nintendo qui en ce 
domaine est fort bien achalandée. Pour la 
Jaguar, il serait par contre plus malin 
d'attendre quelques bons jeux avant de 
craquer. 

3 M Dans Street Fighters 2 Turbo, quel est 
ton personnage préféré ? 

J'ai déjà répondu à cette question dans un 


ÉSAMRT BEE AE n 


précédent numéro. Mais comme je suis dans 
un bon jour, j'y répond de nouveau : mes 
personnages fétiches sont Ryu et Ken. Pour 
Lionel, Honda.-Pour David, Sagat. Pour Mike, 
Ryu.. Pour Joe, bomberman (arf !) et Franky, 
Yoshi (re arf !) Voila tu sais tout ! 

4 M Quels sont les jeux à éviter sur Super 
Nintendo ? 

En voici quelques uns, pas piqués des 
hannetons, à éviter absolument et à conseiller 
de préférence à ton, meilleur ennemi : Rival 
Turf, Paper Boy, Ultra Man ou Ultra Nul (au 
choix), Pit Fighter, Cool World et Last Action 
Herd qui a obtenu la note mythique de -8% 
dans la revue anglaise Gamë Zone ! 

5 M Quelle est-ta-simulation de basket 
préférée sur Super Nintendo"? 

Avec World League Basketball, tu en tiens une 
bonne. Avec ses rotations à la sauce mode 7, 
il est très impressionnant et assez jouable. 
Mais mon préféré est sans contestation 
possible NBA Jam. Jette un œil sur le test. 
résolument génial ! 

F. Pichon, Le Tréport. 
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à POURQUOI NT DE E ? 

| | Voici une lettre de Princesse C18 qui m'a 
| | fait relativement plaisir malgré {es 
| nombreuses critiques. Ça montre awmoins 
à que les lecteurs ie sont pas dupes. 

1 M Est-66 que vous vous foutez de moi (je 
m'adresse au monde entier et à la rédac" 
plus précisement) ? Lès dessins faisant de la 
pub pour \Banzzaï sont-ils prioritaires ? 
Vegeta est-il le fils du rédacteur en chef ? En 
plus, il décalque des œuvres originales et les 
fait passer pour siennes ! 

Nan Nan et Nan ! Vegeta n'est pas le fils de 
Franky. Bien qu'avec Franky, tout est 
possible (arf !). Si.les déssins de Vegeta 
passent si souvent dans/nos colonnes, c'est 
tout simplement parce qu'ils sont superbes 
et que les lettres qui les accompagnent sont 
très sympas. Voilà, c'est bête comme 
choux! Moi je l’aime bien Vegeta, même si 
je reconnais-qu'il s'inspire avec talent des 
œuvres originales. 

2 B Si vous voulez, je-peux vous faire des 





J e ne sais pas si 
vous avez 
remarqué... à la 
télé, à la radio, dans 
les magasins, chez 
l'épicier, au lycée, à la 
Maison Blanche, bref 
partout sur Terre, on 
en parle ! Il s’agit bien 
sûr de NBA JAM, le 
ES fun des jeux de 
asket-ball jamais 
réalisé, Tout le monde 
en parle, certes mais 
sans rien y connaître... 
Heureusement, 
Banzzaï est là ! C’est 
une habitude : la rédaction, 
après 108 nuits blanches passées 
sur l'éprom (qui a fondu d’ailleurs 
!), est en mesure de vous dévoiler 
tous les secrets du jeu (cf. test 
ultime de 4 pages). C'est pas 
beau, ça ? Que les aventuriers se 
réjouissent, Tommy le fourbe 
nous a pondu un méga-top-ultime 
test sur Equinox, la dernière 
merveille de chez Sony. Si nous 
ne recevons pas (et plus 
particulièrement Tommy le 
persan) des félicitations pour la 
“map”, on sacrifie un testeur ! Et 
nous ne vous parlons même pas 
CORCICIRCTA TT CANNOT 
sanglant ; de Pinball Dreams, 
un flipper puissance quatre ; 
Skyblazer, le dernier né des 
auteurs de Ghouls & Ghosts, The 
Humans, un jeu pour intellos et de 
Batman, un bat-jeu ! Sans oublier 
les "Techniques Ultimes" de 
Chun Li... Ouf, de quoi tenir 
jusqu'au prochain numéro de 
Banzzaï. Aux ‘fêtes’, joyeuses 
Pâques et à bientôt ! 
; COTES TTE 
P.S : et pour tout savoir sur les tous 
les trucs & astuces, rendez-vous sur le 
3615 Konsol ou par téléphans a: 
SPORE" IP AL/LUIE 





dessins avec de la violence et même du sexe 

si ça vous amuse | 

Oui ! Oui ! C'est une excellente idée ! Laisse 

donc libre cours à tes phantasmes les plus 

fous. Ça égayera les murs de notre salle de 

test et donnera encore plus d'idées à David. 

3 M Quand on ne met pas les questions des 

lecteurs dans leurs termes exacts, on ne met 

pas de guillemets ! 

J'y pânseré ! 

4 & Quand on demande de rester anonyme, 

merci de ne pas indiquer les coordonnées 

(précédents courriers) ! 

Scuse ! Tu veux des dommages et intérêts ? 
Princesse C18 (anonyme). 
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Salut à mon journal préféré ! 

1 B Je vous écris pour vous demander 
pourquoi Street Fighter 2 ne sort pas sur 
Game Boy ou sur Nes comme Mortal 
Kombat par exemple ? 

Jeit'avoue que tu me prends à froid ! Crois-tu 
que Street Fighter 2 version Game Boy ou Nes 
ressémblerait à la version arcade ? À mon 
humbleïavis, il n'y aurait de commun entre ces 
différentes. versions que le titre. Et l'image de 
Capcom en’aurait souffert ! Pourquoi pas Street 
Fighter sur VCS 2600 pendant qu'on y est ! 
Pour enrevenir à Mortal kombat. c'est une 
histoiré de gros sous sous ! Plus un jeu est 
développé sur de nombreux supports (quitte à 
êtremal adapté) et plus/tu te mets de gros sous 
sous dans les popochés.\De plus, une fois les 
images digitalisées/envolées, comme sur la 
version Game Boÿ par exemple, il est nettement 
plus facile de faire tourner Mortal Kombat sur 
des consoles de moindre puissance: 

2 M Quand Super Street Fighter 2tsortira-t-il 
sur Super Nintendo ? Super Mario 5 est-il 
prévu ? 

La’Sürtie-de-SSF2 est prévue pour l'été. Quant 
à Super Mario 5... comme on dit, pas.de 
nouvelles, bonnes nouvelles. 

Hatem. 


BMÉBAT = PAGE 5 M AVRIL 1904. 































LES SCHTROUMPFS 


a fait déjà bien longtemps que nous vous 
parlons de ce jeu de plateformes au scrolling 
multidirectionnel dans lequel Infogrames a su 
rester fidèle à l'univers de Peyo (le créateur de 
la BD), Pour la première fois et pour le plaisir des 
yeux, nous vous montrons les premières photos de la 
version Super Nintendo. Toujours le même 
programme : vous incarnez le Schtroumpf.costaud à la 


recherche di copains kidna aps par l’infâme 
Gargamel, Dès que la version finale sera entre nos 


mains, on Vous propose un méga test ! 
® Editeur : Infogrames 
Sortie : juin 
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vez-vous le bonheur de connaître Wolfenstein 3D, sans doute le meilleur “shareware” 

d’ID Software avec Doom sur PC ? Eh bien apprenez que Imagineer est en ce moment même 

en train de travailler à son adaptation sur Super Nintendo. Excellente nouvelle non ?! 

L'histoire ne change pas. Vous incarnez un parachutiste américain fait prisonnier par les 
allemands pendant la deuxième guerre mondiale. Emprisonné dans un énorme bunker, vous vous 
emparez de l’arme de votre garde après l’avoir assommé et partez à la découverte du bâtiment 
et de ses étages pour trouver la sortie. La vue de l’action est en 3D subjective et vous ne 
voyez votre visage qu’au bas de l'écran. Plus votre pourcentage de vie baisse et plus votre 
visage dépérit. Au fur et à mesure de vos dangereuses pérégrinations, Vous ramassez de 
nouvelles armes. Tout d’abord un pistolet simple, un peu après un pistolet semi 
automatique et pour finir, vous trouverez même une mitrailleuse lourde, extrêmement 
gourmande-en 
munitions mais au 
combien efficace 
pour plomber les 
waffen SS !!! 
Outre la survie 
pure et simple, le but du jeu est de trouver les clefs 
pour ouvrir les accès aux 9 autres étages de 
l'aventure. Lorsque les balles viennent à manquer, 
vous pouvez même vous défendre avec votre 
couteau. Mais vous pouvez toujours en récupérer de 
CV, 1,15 nouvelles ou économiser les quelques balles 

LA M restantes en sélectionnant le pistolet simple qui tire 
au coup par coup. Ici ou là, on ramasse des cuisses 

de poulet (et même les gamelles de fido des bergers 
allemands !) pour remonter son pourcentage de vie avant 
de sauvegarder sa partie ou d’affronter les boss qui 
jalonnent l'aventure. 
A la rédaction, nous n’attendons qu'une seule et unique 
chose. mettre la main sur un pré-version pour nous rendre 
compte une bonne fois pour toute si la conversion Super 
Nintendo est à la hauteur de la version PC. En test peu 
avant sa sortie ! 


@ Editeur : Imagineer 
Sortie : RAR 
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DRAGON 3 DS su A 
ruce Lee, vous connaissez ? Vous aimez Lor y) J 12 23 


ses films bourrés de cascades de folies ? 
ous vous avions-montré il y a quelques 


Alors je suis sûr que vous avez au moins 
une fois rêvé de faire pareil juste après mois les photos de la version Game Boy. 
être sorti de la projection d’un de ses Arriba-rriba ! Voici maintenant quelques 
films ! Avouez que ça tombe bien car exemples de ce que vous pourrez voir de la 
Virgin nous propose justement de faire version Super Nintendo. Le scénario est identique : 
avec “Dragon” un jeu de combat en “un contre un” vous êtes la souris la plus rapide du Mexique et devez 
inspiré de l'univers de Bruce Lee ! attraper un maximum de bonus fromages pour terminer 
Dragon est d’ailleurs tiré du film du même nom produit les nombreux tableaux avec un score correct. Si 
par la MCA qui retrace la vie de Bruce Lee qui sortira Sunsoft réussit son pari d'égaler l'excellente 
maniabilité de la version Game Boy. alors nous 


dans quelques mois. Pour parvenir à voir l'animation 
de fin, il vous faudra terrasser 12 valeureux pourrons nous régaler d'un magnifique test dans le 
n°23 de Banzzaï. 


combattants. C'est le seul jeu de combat où trois 
personnages s'opposent en même temps. Un seul 
joueur peut donc affronter en même temps deux 
opposants ou alors, un autre joueur peut contrôler 





tes 





l’alter ego de Bruce Lee. Avec pas moins de 36 
mouvements de combat différents pour Bruce Lee et 
son copain, Virgin annonce un jeu ultra rapide et hyper 
intelligent, avec des adversaires qui s'adaptent à votre 
niveau et tout ça sur une cartouche de 16 Mbits de 
données compactées (30 Mbits en tout). 

On attend avec une impatience non dissimulée une pré- 
version pour se faire une idée plus précise de cette 
nouvelle production de Virgin. 








Titi et 
Gros Minet 


h, oh, z’ai cru voir un 
’ros minet !”, je suis sûr que 
nombre d’entre vous ont 
déjà entendu cette 
exclamation au moins une fois dans 
leur vie. Vous l’avez deviné, nos 
deux compères Titi et Gros Minet 
sont de retour, Dans ce jeu ë | 
adapté du célèbre dessin animé, W_ 
vous incarnez Sylvestre, le Gros » 
Minet, poursuivant jours et nuits Titi, 
le p'tit canari, à travers 8 niveaux 
truffés d'obstacles et d'énigmes. 
Malheureusement, Titi a des alliés dont Spike (l'énorme 
bouldog) et la grand-mère Granny armée de son terrible 
balai. Par chance, Sylvestre trouve des objets précieux : 
gants de boxe, os pour calmer Spike, 
potions magiques, parapluies pour 
s'envoler, etc. Ce jeu de Tecmagik 
(distribué en France par Ludi Games) 
se joue seul et propose des 
graphismes et une animation proches 
du dessin animé. Les décors sont 
colorés et assez dépouillés, Vous 
retrouverez comme toujours Sylvestre 
dans des situations farfelues. Bref, 
vous jouerez le rôle du méchant pour 
changer ! 


4 





® Editourr = 


TecMagik 


Sortie : rm! 
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CCLELELCE CEE CEE CE CCCCCPCECPECOPEOCOPCCONNTS 


Sony et Tradewest, 
L'ALLIANCE 5 


Sony et Tradewest annonce un accord de partenariat 
entre les deux firmes, D'une part, en échange de 
l'ouverture du marché européen, l'éditeur Texan, 
Tradewest, octroïe un droit de préemption à Sony su 
les jeux Fradewest à ven 

N. Garrel, directeur du Business Developpement dé 
Sony Electronic, a di St dispose d'une 
remarquable capacité à produire des jeux novateurs. 
Sony est heureux de s'associer avec Tradewest, vu la 
qualité des titres impliqués. 

Ce à quoi B. Cook, président de Tradewest a 
répondu : “Ce contrat nous donne l'opportunité 


d'arriver sur le marché européen avec toute la 
puissance marketing et commerciale de Sony.” 


Voici les trois premiers nés de celte association : 
Battletoads, Double Dragon (SNIN et GB) et 

Fun’n Games sur Super Nintendo (mélange de jeux et 
de plusieurs disciplines telles que l’art et la musique). 


sescoossosessee 













































a —,  — = = | 
evinez qui s'apprête à sauver le monde sur Megadrive aux environs de Noël prochain ? Je vous le donne en 
mille. Bubsy, number 2, évidemment !!! Mais cette fois-ci, c’est contre un capitaliste sans scrupule nommé 
Oinker P. Spamm que Bubsy et ses deux nouveaux compagnons (son jumeau et Arnold Dillo) devront 
batailler pour sauver le monde. Dans cette nouvelle mouture, il n’est plus question de bouter hors de la planète 
de vulgaires voleurs de pelotes de laine, comme dans le 1er épisode avec les extraterrestres de la planète 
Wooly. La situation est encore plus grave aujourd'hui ! L'infâme Oinker P. Spamm propose grâce à une 

machine “gigantesquement” machiavélique de simuler un énorme parc d’amusement ! Au prime 

abord, l'idée semble sympathique car sans 
danger et Bubsy décide d’y emmener 
ses neveux et nièces histoire de tuer le 

mercredi après-midi. Mais ce qui les 
attend n’est pas un parc d’amusement 
simulé mais la dure réalité qui s'avère être 
ici très dangereuse ! Voilà, vous avez 
compris les grandes lignes du scénario. 
Graphiquement, il n’y aura pas beaucoup de 
différences avec le premier épisode car c’est la 












6 NOW Dreeu 
ccolade se lance sur le marché très juteux 
des jeux de combat en “un contre un” style 
Street Fighter 2. Tous fans de comics, les 
graphistes ont développé toute une 

ribambelle de personnages originaux inspirés de 
l'univers des Comics. Pour l'instant ces personnages 
n’ont été travaillés que sur des stations de travail 
Silicon Graphics (excusez du peu !). Jetez un œil sur 
les photos que nous vous dévoilons et admirez le 
rendu des détails ! Reste à voir si le passage de 
Silicon Graphics sur Super Nintendo ne leur feront 
pas perdre de leur superbe ? 
L'équipe des programmeurs quant à eux, planchent 
sur une vision de jeu sur plusieurs plans que les 
joueurs pourront faire varier à loisir. 4 
Un mot sur l'histoire qui vous attend. Dans un futur 
proche, des scientifiques ont découvert le moyen de 
manipuler les gènes et de transformer des êtres 
humains en surhommes dotés de supers pouvoirs. 
Ground Zero avec son habit rouge, Tracer avec sa 
coupe en brosse, Pit Bull avec son chouette “marcel” 
et Hotshot, la Super Girl forment l'équipe de Matrix 
Alpha. L'avenir est rose car comme Superman, ils 
n'ont pas d’autres buts que de protéger le devenir de 
la planète. Mais comme on pouvait s'y attendre, 
deux des surhommes, Ground Zero et Tracer 
échappent à l'emprise des scientifiques et plongent 
dans le “coté obscure de la force”, histoire de 
pourrir la vie de la planète ! Vous pourrez au choix 
| jouer pour le compte de Matrix Alpha avec Pit Bull lok est un jeu tout bizarre avec un personnage 
et Hotshot ou au contraire donner du fil à retordre à tout aussi bizarre. En effet, ce petit bonhomme 
Ja planète désarticulé se met en quête de son. drapeau ! 
en incarnant | Eh oui, rendez-vous compte, des gros méchants 
Ground 1 lui ont piqué son joli drapeau tout neuf ! Encore plus 
Zero et bizarre, pour se débarrasser de ses ennemis, il projette ses 
Tracer, Un : membres, ses bras, ses jambes, et sa tête. âââââlouette 
gentille alouette je te plum.… Heureusement, ceux-ci 
reviennent en place après utilisation un peu comme les 
fulguropoings de Goldorak. Dans ce petit jeu de 
plateformes, au demeurant rigoureusement classique, il 
faut évoluer sur une grande carte remplie de drapeaux 
représentant l’ensemble des niveaux. Le jeu est 
entièrement en français et possède des dialogues bourrés 
d'humour (“qui a volé mon drapeau ?”). Notre Plok 
bizarroïde peut ramasser des bonus qui le transforment en 
robot lanceur de flamme ou en boxeur atomique, sur une 
musique remixée de Rocky. Doté d’une réalisation 
poilante, Plok est un titre à suivre de près lors de sa 
sortie. 





même équipe de graphistes qui travaille sur le nouveau 
projet. Par contre de nouveaux équipements feront leur 
apparition, tels qu’une combinaison de plongée high-tech 
ou de nouveaux tee-shirts très spéciaux pour de nouveaux 
pouvoirs. Selon nos informations, la maniabilité devrait 
être encore améliorée par rapport à la première version. De 
plus, il sera possible de traverser les cinq mondes du jeu 
sans respecter un ordre précis. Vivement Noël prochain ! 


© Editeur : Accolade 





















contre une 





le 


bref tout ce qu'il 


attaquer 































e défendre ou en 





aut pour écraboui 





@ Editeur : Tradewest 
Sortie : avril 


bien beau jeu en 
perspective mais 
malheureusement 
pas attendu avant la 
fin de l’année. 
Editeur : 
Accolade 
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Addams Family 
Values 


cean revient en force avec le troisième volet des aventures de la famille Addams. 
Le premier épisode réprenait le Ier film, avec Gomez pour héros. Le deuxième jeu 
quant à lui, se basait sur le dessin animé avec Puggsley en jeune premier. Cette fois- 
ci, c’est l'Oncle “fétide” Fester qui s’y colle avec l’adaptation console du 

deuxième film de la série : “Les valeurs de la famille Addams”. Contrairement aux deux 

premiers épisodes, ce n’est plus un jeu de plateformes bourré de passages secrets mais 

plutôt un jeu d'aventure vu de haut façon Zelda ou Jurassic Parc. Mélant habilement 


(1500 fs 
famouth pour écraser les prix !!! 


ance !) 


Joystick 3D 
controller ! 


a société Triax s'apprête à introduire sur le marché 
un nouveau joystick qui se targue d’être 
révolutionnaire ! Pourquoi révolutionnaire ? Et 
bien parce que multi-fonctionnel ! Ce joystick est 
par exemple très sensible : il ne comporte pas seulement 
huit directions comme la plupart des autres joystick mais 
une quantité illimitée. Aussi, on peut définir comme on le 
désire la vitesse de déplacement des sprites manipulés. 
Par exemple, en jouant sur une simu de foot, vous pouvez 
choisir une vitesse plus rapide pour permettre à vos 
défenseurs de revenir plus rapidement vers leur base. 
Pour finir, il est aussi programmable. Vous pouvez donc 
mémoriser des successions de mouvements complexes et 
les reproduire en appuyant une seule fois sur un bouton 
(génial pour Street !). 
Plusieurs compagnies 
supportent déjà ce joystick : US 
Gold, Ocean, Electronic Arts, 
Sunsoft, Virgin, Tengen, 
Interplay, 
Namco 
etc. 













Le prix du 3D controller 
coûtera, en France, aux alentours 
de 300 francs. Aucune date de sortie 
n’a encore été arrêté. 
© Editeur 
Sortie 


Triax 
1995 


ue les fans de Ranma se réjouissent, la 

troisième cartouche inspiré de l'univers 

des mangas de Rumiko Takashashi est en 

cours de finalisation au Japon. De 
nouveaux personnages, Seulement connus des 
mangas, font leur apparition dans ce troisième 
épisode, comme par exemple : Herb et Hinako 
Ninomiya, pour vous servir ! Au total, 13 combattants 
sont disponibles et toute une panoplie de nouveaux 
coups encore plus marrants qu'à l'accoutumé. Un 
point à Signaler : il est possible de sélectionner deux 
personnages à la fois pour les intervertir à tous 
moments dans un même combat. Voilà une nouvelle 
qui j'en suis sûr, ravira tous les inconditionnels de ce 
jeu de combat teinté de beaucoup d'humout 


L'ACTU LS 
Sortie : Automne 94 
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arcade et recherche, ce 

prochain titre d'Ocean 

risque de cartonner, 

d’autant plus que les 

graphismes sont fins et 

que les musiques seront du “tonnerre de Dieu” (dixit Georges 

l’éminence grise d’Ocean !). Pour l’histoire, sachez que Oncle 

Fester va devoir explorer un paquet d’endroits en récoltant un 

tas d'objets qui lui seront utiles à sa quête. En fait, ce titre 

rappelle "Fester’s Quest" sorti il y’a déjà quelques temps sur 

NES, Bref, bref, on espère que le jeu sera à la hauteur de 

Jurassic Park, et peut-être même mieux ! vivement la sortie ! 
© Editeur : Ocean 

Sortie : Mai 























Se LL ÉD Er 
DOINODESrHMEN 2 


D, cuis la première fois où j'ai joué à 
M ABomberman, j'vous avoue que je suis tombé 
| AN iotalement dingue de ce superbe jeu. A tel point 
qu'il m'est quasiment insupportable de ne pas y 
jouer au moins une fois par jour ! Devinez alors ma 
réaction lorsque j'ai appris la sortie prochaine du numéro 
deux de la série ! Yo Yo Yo ! Man ! 
En fait, qu’apporte cette nouvelle version ? De nouvelles 
bombes plus puissantes pour détruire les murs que nous 
ne pouvions auparavant pas exploser, de nouveaux 
graphismes et des tableaux en mode Story plus grand 
qu’à l’accoutumé (l'écran scrole pour découvrir les 
portions cachées). On peut regretter par contre qu'il ne 
soit pas possible de jouer à 
plus de 4 simulta- 
nément en mode 
Battle 
(l’éventuelle 
futur version 
MD en prévoit 
8 !). Sommes 
toutes, c'est 
une excellente 
nouvelle ! 














VIEWPOINT 


D nc rumeur persistante semble indiquer que l'incroyable shoot'em up Viewpoint qui a fait les beaux jours de 
H Da Neo Geo, sera bientôt adapté sur Super Nintendo. C’est American Sammy qui s'y colle, Aucune date de 

M sortie n’a encore été annoncée par Nintendo et American Sammy. Mais on peut raisonnablement l’espérer 
pour le début de l'année 95 en Europe et pour la fin 94 aux States. 


© Editeur : American Sammy - Sortie : printemps 1995 












Les Rendez- 
Vous d’imagina 





ura System lance sur le marché des jeux 

vidéo la première veste interactive de tous 

les temps ! Kesako ? Et bien cette étrange 

veste réagit tout simplement aux 
changements sonores et graphiques. Vous êtes par 
exemple bien tranquillement installé à jouer 
lorsqu'un monstre quelconque apparaît devant vos 
yeux ébahis. Non seulement les graphismes changent 
brusquement à l’écran mais 
en plus il y a de bonnes 
chances que l’arrivée du 
monstre soit ponctuée 
d'effets sonores prononcés. 
Eh bien instantanément 
votre veste réagira en 
émettant des vibrations que 
votre torse 
ressentira.… ça 
fait froid dans le 
dos ! Cette veste 
est commercialisée au prix de 
90 dollars aux States et sortira peut-être en France 
aux prix d'environ 500 francs. 


© Editeur : Aura System 
Sortie : automne 1994 




















© Editeur : Hudson Soft 
Sortie : automne 94 






















a 
société 
Capcom, 
spécialisée dans le 
domaine ludique 
électronique, annonce qu’elle 
financera et produira un dessin 
animé inspiré d’un des ses 
personnages fétiches de je 
vidéo, que tous les 
possesseurs de 
Nintendo 
connaissent 
bien: j'ai 
nommé 





























ga Man. 
Capcom, 
dont la réputation, 
n’est plus à faire, 
semble vouloir 
élargir son champ 
d'activités et son 
audience auprès d’un public 
beaucoup plus large encore, en 
se tournant ainsi vers l’industrie 
cinématographique. D'ailleurs, 
n’annonçait-elle pas l’année dernière qu'elle 
coproduisait un film d'action basé sur ses produits 
Street Fighter ? Mais, je vous le demande. que ne 
ferait-on pas pour les enfants ? 
Rendez-vous donc l'année prochaine pour nous 
délecter du dessin animé Mega Man.… 





















Speed Racer in The Challenge of Racer X 


nspiré de l'univers du dessin animé Speed Racer très connu aux States. Là, vous incarnez un pilote de course qui n’a 
qu’un seul et unique but : devenir le meilleur ! Vous avez aux choix deux bolides de compétition, la Mach 5 et la 
très stylée Racer X. Les courses s’échelonnent sur 6 pistes et 7 niveaux de difficulté croissante. Pour gagner 
chacune d’elles, il faut à chaque fois terminer devant les 16 vilains de l’histoire : Captain Terror, Snake Oiler et tous 
les membres du gang des Assassins. Mais ne croyez pas qu’il s'agisse d’un bête et classique jeu de course. Vous 
pouvez, au fil des courses et comme dans le dessin animé, équiper votre voiture de tout plein de 


_-2usssneessensee 






gadgets intéressants comme un blindage anti-balles, des pneus spéciaux pour adhérer à toutes les 
surfaces (même huileuses). Vous avez même la possibilité d’équiper votre voiture d’amortisseurs 
spéciaux pour sauter par dessus les obstacles ! Non, il ne s’agit vraiment pas d’une simu, mais 
plutôt d’un jeu d'arcade au style délirant ! En test prochainement, 


1” 





2” 


a société Spectravideo s'apprête à distribuer aux 
USA un périphérique Super Nintendo déjà connu 
des amateurs de PC et Amiga : le volant 
FreeWheel. Outre le contrôle de la direction (très 
sensible), FreeWeel propose aussi deux fonctions que 
l'on a pas l’habitude de voir sur un volant : on y trouve 
bouton d'accélération et un autre de frein. Voila, vous 
savez tout... Sauf le prix, aux 
alentours de 35 dollars. 
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The Pirates 
of Dark Water 


e monde aquatique est menacé par d'étranges 
marées noires qui engloutissent tout sur leur 
passage. Le jeune Ren, vaillant héritier du 
trône, Loz et Tula décident donc de partir en 
haute mer à la recherche des trésors de Rule, 
indispensables pour 
contrôler les marées 
noires. Mais vous n'êtes 
pas seul sur le coup. 
L’infâme pirate Bloth, 
pas bête le bougre, 
lance ses armées de 
pirates et de monstres 
assoiffés de violence 
d’île en île pour 
rattraper nos trois frêles 
héros et mettre la main 
sur le butin. Voici la 


ie 
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PRESS START 


[SUPER EMPIRE STRIKES BACK 


ans cette preview, je m'adresse uniquement à ceux 
qui ont eu le courage de terminer le premier volet, 
“Super Star Wars”. Afin de récompenser les 
vainqueurs de cette dernière épreuve, Lucas Art et 
JVC ont mijoté l’un des jeux de plateformes les plus dures de 
la Super Nintendo : “Super Empire Strikes Back”. Je vous 
rassure tout de suite, le scénario est le même que celui du film. ac * 
Eh oui ! Vous devez affronter le méchant Dark Vador en trame de l’histoire ! Que dire d’autres ? Parties à deux 
personne. Trust me, c’est un dur à désintégrer. Je vous en simultané. jeu d'action. choix de deux niveau 
conséille d’ailleurs de de difficulté.… inspiré du dessin animé de Hanna 
ne pas vous servir de Barbera, “le tourbillon noir”. Voila, vous savez tout. 
votre pistolet laser © Editeur : Sunsoft 


contre le côté obscur de Sortie : ï 
la force, ou vous me 


passeriez du même côté EE 
: # Anakin Skywalker. PRESS START 
Mis à part l’histoire, ce 
jeu estun plaisir à jouer 
et à écouter. En effet, 
c'est John Williams, 
l'un des plus grands 
compositeurs de 
s Indiana Jones, les Superman, Always, les 
lents de la mer, Jurassic Park, Horizons Lointains, Rencontres du 
isième Type, E.T...), est à l'origine de la marche impériale, 
synonyme de situation plus que difficile à négocier. Sur cette ambiance 
musicale parfaite vient se greffer des graphismes fidèles à la planète Hoth, au système Dagoba et à l'Etoile Noire. 
De plus, comme dirait notre maître Jedi Pitt : “Nombreuses sont les scènes de X-Wing, de Snowspeeder et du 
Faucon Millénium en mode 7”. Une grande innovation par rapport au premier volet : Luke utilise plusieurs sorts de 
force et manie son sabre laser avec une Pare es 
extrême précision. Eh oui ! Vous pouvez 4245 D85885D 195 gA8 
désormais renvoyer les tirs de vos adversaires 
(comme pour de vrai !), Inutile de vous - 
préciser que Han Solo et Chewbacka sont au 
rendez-vous, Bon je vous laisse saliver devant 
les photos, d’autant plus qu’il vous faudra une 
éternité pour 
| arriver jusqu'au 
Seigneur Vador ! 
© Editeur : 
JVC 
Sortie : 
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e vous rappelle que chaque mois Ludi Games 
propose un concours sur F1 Pôle Position avec à 
chaque fois un nouveau parcours et un nouveau 
conducteur. Pour le mois de mars, voici le nouveau 

challenge : 

G. Berger (Mc Laren) sur Suzuka, le circuit du Japon. 

Pour participer, envoyez vos photos d’écran (avec votre 

nom et adresse) attestant de vos résultats à, 

LUDI GAMES/Banzzaï 

28, Rue Armand Carrel 

93100 Montreuil. 

Dans la foulée, voici les gagnants du mois de janvier : 

Gwenn de Marion : 0°58”60 

François Laplanche : 05905 

Frédéric Lefévre : 10335 

Sylvestre Touret : 105730 

Sébastien Rico : 1°05737 





BRETT HULL 
HOCKEY 


ccolade vous proposera d’ici quelques 
semaines de vous essayer aux joies de la 
glisse de compétition avec un joli.petit palet 
tout rond au bout de votre canne. Tout 
comme avec la simulation d’Electronic Arts (NHLPA 
Hockey 94), Brett Hull Hockey reprend l'ensemble 
des joueurs officiels de la NHL. Par soucis de 
réalisme, Bret Hull, lui-même, a apporté son coup de 
patte pour les graphismes du jeu. Les mouvements 
des hockeyeurs ont tout d’abord été filmés pour 
ensuite être digitalisés (crévindiou, c’est la mode en 








season” et ses 84 matches d'affilé ! Ah, j'oubliais. 
Brett Hull Hockey utilise les rotations et les zooms. 
donc le fameux mode 
7 de la Super 


Nintendo. Dès we, 5s Le La 


1  * 
qu'on met la main 

sur la version finale, e 
on vous dit F 

si le soft (78 
tient la . | 
route : c’est 

promis ! 


© Editeur : 
Accolade 
Sortie : mai 


VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 


BR, ingues du kilomètre lancé, princes des pistes vertes, rois de la porte, 

E M empereurs des bosses. bref, si vous êtes pro de la spatule, lisez bien les 

L_Æ7 lignes qui suivent, elles vous sont particulièrement destinées ! Des 
simulations de sports d'hiver comme celle là on en redemande. C’est simple, 
on s’y croirait ! Avec Val D’Isère, Loriciel nous a pondu la meilleure des simus de ski 
du monde ! Au programme : des descentes, des slaloms, des géants et… un paquet de 
pistes à se prendre à fond de gadin (!), en équilibre, sur votre Snowboard ! L'utilisation 
intensive du mode 7 et le défilement d’enfer de la piste donnent au jeu une impression 
de vitesse incroyable. Sans 
mentir, toutes les autres 
simulations de sports d’hiver 
peuvent aller se rhabiller ! Le 
| test complet dans le n°22 de Banzzaï… 


@ Editeur : Loriciel 
Sortie : avril 




























LIVRE 
LA JUNGLE 


Le Livre de la Jungle 
ñ ir de 556. 
u les performances de Mowgli, 

on a décidé de le placer aux cotés de 
tous les athlètes de la planète consoles ! Bref, 
tout ça pour vous prévenir de la sortie immi- 
nente du Livre de la Jungle sur Game Boy. Pour 
ceux qui connaissent déjà les versions Master 
System et Game Gear, sachez que cette version 
Game Boy bénéficie de tableaux complètement 
nouveaux. même si le but est toujours le même 
: trouver les émeraudes pour sortir des niveaux 
et ainsi de suite. Bref, une excellente version ! 


© Editeur : Virgin 
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FIFA 
SOCCER 


Œ me année de Coupe du Monde, des clubs 
| français qui cartonnent en Coupe d'Europe. 
LA Eh oui, ce sont deux bonnes raisons pour sortir 
7” des simualtions de football. Donc, comme vous 
pouvez vous en rendre compte : y’en a un bon paquet de 
foot dans les actus sports ! Bref, tout ça pour vous dire 
que la meilleur jeu de football “FIFA SOCCER qui a 
déjà fait un malheur chez Sega, arrive maintenant sur 
Super Nintendo. Jamais à la rédac il n'y a eu autant de 
monde autour d’un jeu de sport, Faut dire qu'on peut y 
jouer à 1,2,3 et 4 joueurs. 


© Editeur : Electronic Arts 
Sortie : juin 


NHL STANLEY CUP 


HL Stanley Cup est la dernière simu dè Hockey 
de Nintendo. Jetez un œil d'expert sur nos 
photos pour avoir un aperçu de la magnifique 
utilisation du mode 7. L'angle de vue est 
toujours situé aux plus prêt de l'action et scrole dans tous 
les sens avec une fluidité ahurissante (360°) pour suivre 
les évolutions du palet et des hockeyeurs. Comme pour 
l'ensemble des autres simus de Hockey, vous pouvez 
bien sûr choisir de vous frotter seul contre l'ordinateur ou 
à deux, l'un contre l’autre en match d’exhibition, Vous 
pouvez aussi entrer dans le mode saison pour participer 
aux 84 matches d'affilée du championnat de la NHL. Les 


rêgles officielles de la NHL sont scrupuleusement 
respectées, Mais si vous le désirez, vous pouvez à tous. 
moments personnaliser vos parties en passant outre 


certaines rêgles trop contraignantes, comme les pénalties 


par exemple, ou en sélectionnant des durées de jeu plus 
courtes. 


© Editeur : Nintendo 
Sortie : 2° semestre 
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a ben, il ne manquait plus que lui ! Capcom nous offre la possibilité de jouer au 
foot, à 2 sur une cartouche de 12 megabits, mais attention pas à n'importe quel 
foot. les joueurs ne sont autres que les héros de Megaman, vous savez le jeu de 
M plateformes. Donc, la petite création cybernétique du docteur Light affronte sur un 
terrain celles du docteur Willy. Ça va later, d'autant plus que les règles du foot ont ün 
peu évoluées ! 












































coutez les ptits jeunes ! Je ne sais pas si vous 

connaissez Pelé, mais, en tous cas, je suis sûr que 

vous en avez déjà entendu parler. Allez rappelez- 

vous, un brésilien, le meilleur des joueurs de foot 
de tous les temps : vainqueur des coupes du monde 
1958,62 et 70... bon curriculum vitae, non ?! Et bien 
figurez-vous qu'il est de retour (avec sa canne d'accord, 
mais de retour quand de même). Il s'est associé à 
Accolade pour leur apporter sa précieuse aide sur le plan 
des graphismes du jeu. Malheureusement, la qualité du 
jeu ne semble pas être à la hauteur de la qualité du 
célèbre joueur, Quoi qu'il en soit, on vous dit tout dès 
que l’on met la main sur la version finale. 


© Editeur : Accolade | 
Sortie : avril 





| SHUT UP 
AND JAM ! 


| a Star des Phoenix Suns y va lui aussi de son 
| petit jeu sur console ! Mais ce n’est pas de 

| basket pur et dur qu’il en retourne... Non, 
avec Barkley Shut Up and Jam vous allez 

| jouer au Streetball. dans les rues de New York. Le 

À seul mot d'ordre pour gagner : embaucher Sir Charles 
| 








dans son tandem puisque les matchs se déroulent en 
| deux contre deux. Vous pouvez smasher comme les 
durs des durs, de la mort qui tue la vie avec 
“réssuscitation” céleste et confrontation des galaxies || 
intersidérales à trois voies parallèles ! Ouh la, la... À 
@ Editeur : Accolade | 
Sortie : inconnue | 
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SLAM MASTERS 


apcom continu dans les adaptations de borne 
d’arcades. Après Street Fighter et Final Fight 
c’est maintenant au tour de Slam Masters, le jeu 
de Catch de faire son entrée sur la Super 
Nintendo. Malheureusement, alors qu’on pouvait 
s'étriper à 4 sur l’arcade, on ne peut se latter qu’à deux 
sur console. Mais bon, quand on aime, on compte pas ! 
Enfin, sachez que pour l'instant le jeu n’a pas trouvé de 
distributeur en France. 


© Editeur : Capcom 











a foule est 
en délire, 
le match 
prend un 


rythme dément, une 
tête de. poteau ! 
Ouais, le PSG a battu le Real 
Madrid. Vous n'êtes pas content ? En tout cas, il ne vous 
reste plus qu'à attendre la sortie du petit dernier 
d'Acclaim : PSG Champions. Pour décider du sort de vos 
équipes favorites. Sur une autre échelle puisque vous 
pouvez prendre les commandes des meilleures formations 
européennes. Il faudra être pro pour diriger votre équipe 
vers la finale. Comme on dit : il n’y a que 
l’entraînenment qui paye ! Tout les moyens sont bons 
pour vaincre l’ennemi mais faites attention aux fautes, les 
arbitres ne sont pas tolérents. Un petit carton c’est vite 
fait et ça défonce bien le moral des troupes. Faites de 
beaux rêves et à bientôt les p’tiots. 

© Editeur : Acclaim 
Date de sortie : avril 


prés l'aventure, Virgin se jette dans la cour des 
grands avec sa première simulation de foot sur 
la Super Nintendo. Tout nous laisse espérer le 
meilleur pour ce petit jeu. Vous êtes aux 
commandes des 24 meilleures équipes du monde entier. 
On peut jouer seul ou à deux. Les footmaniaques 
retrouveront tout les petits coups, aussi bien pros que 
vicelards dans cette simulation. De plus, la gestion des 
équipes est rapide et la maniabilité excellente. Les tackles 
et dribbles sont hyper précis et on ne peut plus parler de 
“litige” d'arbitrage. Pour finir, le choix des formations est 
varié et ces dernières ont toutes des téristiques bien 
précises. La vue de dessus du terrain est interressante et 
trés maniable. La bataille sera dure sur le terrain, et 
surtout entre les quantités énormes de simu de foot qui 
sprtent à l’occasion du mondial. 


© Editeur : Virgin 
Sortie : avril 


























































Attention, attention ! NBA JAM vient “smasher” 
votre Super Nintendo. Enfin, vous allez jouer au 
Basket dans votre arène préférée : la célèbre 
home sweet home ! Acclaim vous donne enfin 
l'occasion.de faire les pires acrobaties au sein 
même de la NBA (National Basketball 
Association). Et ce sera le début de la célébrité 
pour les plus balèzes d’entre vous ! À vos 
fauteuils, bouclez vos ceintures, vous êtes dans 
l'univers “NBA JAMesque”. Alleluia. 





près le succès interna- 
tional de Mortal 
Kombat, Acclaim 
attaque le marché du 
jeu vidéo tambour bat- 
tant, avec la sortie mondiale (le 4 
mars) de NBA JAM. Jam c'est 
plus qu’une simple simulation de 
Basket. C'est l'adaptation de l’arca- 
de number One aux USA: En un an, 
la borne a avalé 1,4 milliards de 
pièces de 25 cents, soit 350 mil- 
lions dé dollars ! Pour les sep- 
tiques, je signale tout de suite que 
NBA JAM est le seul jeu de bas- 
kestball reconnu par la célèbre 
NBA. Tu m'étonnes. Et ce ne sont 
pas les arguments qui manquent ! 
Les 27 équipes officielles de la 
NBA sont présentes. Elles s’affron- 
tent dans des duels endiablés en 
deux contre deux. Et, savez-vous 
pourquoi pas en cinq contre cinq ? 
Non ? C'est pourtant simple, Mark 
Turmell.et son équipe de pro- 
grammeurs ont cherché à rendre 
le jeu accessible. En effet, les 
Simus à cinq posaient des pro- 
blèmes de gestion de sprites… 


Même à quatre ! 

De plus, pourrendrele jeu enco- 
re plus dément, on peut y jouer à, 
quatre, avec le Multitap. Le système 




































Le mythe 
Jabbar est 
aussi au ren- 
dez-vous | 


Le geste qui, 

sans aucun 
oule, Vous 

martirisera | 


Tout est per- 
mis, même de. 
tenter l'impos- 

sible, 


La devise CERTAIN LIN 
our vaincre soit plus vio- 
lent que l'autre | 


Les baskets 


CÉRCTEÈTS 
signifient 
que votre 











































tre l'ordina- 


Lorsqu'oi 
ni d ne me CEE 


teur, il est très di 
attre | 


Pour inter- 
il Uusez 
des coudes. 


Un petit 
appercu de 
l'agressivité 
le Divac. 


autostat permet aussi d'avoir des 
codes qui Vous. serviront de réfé- 
rences en matière de NBA JAM. Eh 
oui | Imaginez.que vous ayez fini le 
jeu, vous pouvez continuer à 
jouer et le système auto- 

stat vous donne tou- 

jours le nombre de 
victoires et de 
défaites acquises. 
Grâce à ce strata- 
gème, vous pouvez 
ainsi rentrer votre code 
dans la machine du voisin 
pour être toujours à la poin- 
te du combat. NBA 
JAM, c'est aussi le 

funk du dunk ! Les 

54 joueurs des 
formations de 
l'aigle ncain sont 
en réalité des 
athlètes capables 
des accrobaties [es eus 
plus délirantes. On C 
retrouve même la spé- 
ciale de chaque stars. Par exemple, 
le Windmill Slam de Robinson ! 
Essayez donc de deviner les auteurs 
des TomahawK Jams, voir un peu 
si Vous suivez. Tous les joueurs 








sont paramétrés suivant quatre 
critères : les 3 points, les smashs, 
la vitesse et la défense. Les 
Sacramento Kings ont Spud Webb, 
le joueur le plus rapide, mais n’ont 
pas un bon pourcentage de réus- 
site au 3 points. De leur côté, 
Golden State avec Mullin sont des 
tueurs aux 7 mètres mais man- 
quent de capacité à défendre. Et 
les Pistons ont.la‘meilleure for- 
mation pour des raisons que Vous 
découvrirez-bientôt ! Bref, on s’y 
croit vraiment. D'autant plus que 
NBA JAM utilise le principe sca- 
norama de Mortal Kombat. Ce 
procédé a été inventé par F Shawn 
Liptak. 1! consiste à filmer des 
actions et à les digitaliser. Quand 
vous voyez Shaquille O'Neal déVa- 
ler le parquet pour planter 

son Tomahawk Jam, 
c'est en réalité Willie 

IN MGrris Jr. ! Ce der- 
1 À nier fait rage sur les 
playgrounds (le 
streetball) de Chi- 


cago et a contri- 
bué à filmer 90 
% des 
À séquences 
animées du 


soft. Remertions donc le reste 
des joueurs : Sheridan Oursler, 
Stephen Howard et Tony. Scott, A 


$ 
#1 


» 

























cette ambiance hypra réaliste vien- 
nent se greffer les. Vannes oules 
compliments du commentateur 
sportif. Je précise tout de suite 
que pour la Super Nintendo les 
digits Vocales sont à la limite de la 
Correctionnelle. Eh oui, par rapport 
à la version Megadrive, les effets 
sonores sont mal travaillés alors que 
le coprocesseur sonore de.la 
console est bien meilleur. Par 
contre les graphismes/sont beau- 
coup plus précis, normal vu le 
nombre de couleurs affichables à 
l'écran ! En plus, la petite équipe 
d'Acclaim à cherché à faire de 
PUR à Qiel0iie ere ue 
NBA JAM une simu au rythme 
dément. Les contre-attaques pas- 
sent äu premier plan, du moins si 
vous espérez gagner les matchs ! 


L'absence d’arbitre ne hache pas 


la cadence du jeu. Seule la règledes * 


25 secondes est conservée. 


Tout plein de secrets ! 

Si cela ne vous suffit pas, sachez 
que les 16 megabits de la car- 
touche cachent bien des secrets. 
Pour commencer, lorsque votre 
joueur allonge une série de trois 
paniers. sans que l'adversaire ne: 
marque, la balle change de couleur 
et votre pourcentage de réussite au 
tir augmente. Vous disposez alors 
d'autant de turbo que vous le dési 
rez. Les plus radicaux d'entre vous 
seront contents d'apprendre qu'en 
quatrième quart-temps ou en over- 
time, on peut exploserle plexi (du 
panier) en mille petits morceaux. Et 
c'est pas fini ! Tout est permis 
dans les “arena” de la NBA... Vous 
pouvez pousser, donner des coups 
de coudes, faire des béquilles, 
pincer, modre, tirer les cheveux... 





he " le e eq fera la diférence entre lan el vous, BJ Un bu moment de fees pour LIENS a paquet Qt ©) Pour ne ue se faire conter 


| faut . de la détente, D) Comme dirait David : 
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e ultime” ii les airs. E] N'oubliez 
Fi e. F0 doit ne fout faire. Surtout, EE fait parti de la NBA. me question d 


lise 
Ka lies me battre quand on parle de défen 


ufon turbo pour faire une cu hyper | 








DUI 


WINDMILL JAM 








On s'envole du sommet de la 
pue en terminant La deux mou- 


linettes du bras et une istouriquelte. 

Notez celte rotation simple du 
ras, d'une puissance à faire frémir 
King Kong et Franky l'obseur. 

e n'est pas assez dur de sma- 
sher de facéf alors on FES e 
côté. On est pas des fillettes ! 

Les bras ne sufisaient pas, on 
effeciue alors une petite rotation du 
corpus vitalus, admirez ma science | 

Histoire de se faci iter la vie, 
gl ques Fo sauts périlleux en feu 
ne font pas de mal | Merci, je ne 
füme pas, moi non plus . 













1 Ed 


L 


Eh hop ! On un petit saut, style TE LA $ 

danseuse en tutu. Dans le jargon QU 

opéra, on parle de saut.de biche et - = 
ans not! jargon : un Vache de saut | ; 

Comme ‘1 ne se faisait pas assez 
remarquer, il a fallu qu'ils rajoutent 
le boucan d'une turbine d'hélicopté- 
re. Ben quoi, ça fait plus vrai ! 

Vous avez entendu parler des nou- 
veaux avions stratosphériques. En 
voici un prototype de l'USAF. Un 
confrère dirait un smash Supersonic | 

Quand je vous dis qu'on a le 
temps de siroter.un verre pendant un 
smash | Remarque, c'est sympa un 


CANNONBALL SLAM 














UNE SU 


RIVER 





petit drink, pendant un match | 

Une fois au top, il est normal de 
ne rien se refuser. Alors va pour une 
double rotation axiale dissymétrique 
à turbo injection vulcano statique. 

On retrouve la finesse indienne 
dans ce jam hyper-puissant. Tant . 
mieux pour les marchants de plexi- 
glass et pour le spectacle: ! 

ourfendre les airs comme un 

aigle, c'estle kiFtotal et absolu. 
Surtout pour s'accrocher à son petit 
nid douillet, du dimanche matin. 

À mon avis, il faut être extrater- 
restre pour exécuter des toupies 








\ND 


comme celle là. Moi, le Pitt de servi- 
ce, j'y arrive : fingers in the nose ! 

Moi Tarzan, toi Jordan | Eh 
oui, ils ont tansformé le parquet en 
jungle tropicale. Rae le 
smash accompagné du légendaire 
cri sauvage de Tarzan. 

Il exagère un peu, voici un 
smash dans les limites du possible, 
Je suis d'accord, c'est un peu fado | 
Comme dirait rémi (gag f 
16) Quand la fatigue gagne, le 
joueur prend son courage à deux 
mains et smash avec ses deux 
mimines. S'il est très fatigué, il met 
aussi un pied | 


WWEIRD SLAM 















CONFERENCE OUEST 


Si vous voulez du spectacle, 
n'allez pas chercher plus loin | 
Voici le binôme mortel des Detroit 
Pistons (Drexler et Fe 
l'inénarable Charles Barkley qui a 
ait parler de lui avec la Dream 
Team des J.O de Barcelone. 


Arrrrrgh ! Le kif absolu pour un'ex- 
basketteur qui connaît toutes les 
frustrations du jeu. Combien de 
fois j'ai rêvé d’arracher la tête de. 
Enfin, le plus grand des secrets 
de NBA JAM consiste à retrouver 
les bidouilles. En arcade, on peut 
jouer avec des tanks, des person- 
nages cachés, tripler le volume de 
la tête des joueurs, les boosteurs 
de caractéristiques et autres. 


Des Cheat Modes. 


On peut déjà vous révéler l'existence 
de quelques petits “cheat modes”. 
Style le dunk de la moitié de terrain 
à pieds joints ou la possibilité de 
contrôler le sort des US en jouant 
avec Bill Clinton, versus Waren 
Moon, le joueur de foot- 
ball américain ! Enfin, voici » 
une simulation où l’on peut 
tout faire. Et comme la 
maniabilité est au rendez- 
vous... y'en a quil vont se à 
défoncer larétine ! Pour finir, 
si des joueurs de la NBA 
comme Magic Johnson, Jerry 
West et Shaquille O'Neal pos- 
sède leur propre borne NBA 
JAM à coté de leur lit, c’est 
peut-être parce que le jeu a un 


 SUPERSTARS 


CONFERENCE EST 








Voici quelques uns des joueurs de 
la conférence [division] Est. Ici 
vous retrou les troi 
meilleures formations d 


JAM. Les Charlotte H 
Atlanta Hawks et les 
Chicago Bulls 
















lent voyage sur NBA JAM. Au fait, 
serrez bien les ceintures, ça va 
être la mega jiga défonce de la 
mort ! Pauv' Pitt il a serré sa pauvre 

tête de basketteur miteu… 
Pitt, le dunk du rhinocéros, le 
smäsh du Zeppelin. 


formidable potentiel ludique. Ou 





alors, plus simplement, parce qu'une 
pom pom girl s'agite à la fin dela 
démo du jeu ! Maintenant, Votre ste- 
wart Air Pitt vous souhaite un excel- 











































Le système aufostat 
idWay vous 
permet d'être la 
tache absolue ou 
l'avatar au basket | 
En effet; Vous pou- 
vez cumuler les 
défaites et les vic: 
foires pour avoir 
une carte de visite 
NBA JAM. . 





Si vous n'arrivez pas 
à faire la différence 
en smashant comme 
des bourrins. Revenez 
à des techniques plus 
conventionnelles, 
comme le double pas. 
Eh oui | NBA. 
propose aussi une 
panoplie d'enchaîne: 
ment hyper "stylisée". 
Comme on dit : "c'est 
pas.cher mais ça peut 
rapporter gros. 


ENCCLEER 


(i : 
MES Vous serez bien content de pouvoir 
you ARE AN souffler de temps en ne avec les 
na JAM stats de cette course contre la montre. Imaginez:VOUs € 
GRAND Comme vous pouvez l'admirer sur les tabasser ysor 
CHAMPION pie les matchs sont de dures com- aurez le bon état 


RL ats. Et j'éspère bien que beaucoup pour affronter le 
HALETIME g De pLat ON FOR d'entre vous auront la chance de Un où deux panne 
ins FU tenir cette coupe entre les mains. 


Bonne chance, good luck, atchoum 





On dit toujours qu'il ne faut pas remettre à demain ce qu 
Alors, partez fout de suite decouvrir [si ce n'est pas déjà faitla fantastique borne 
d'arcade Midway qui fait fureur dans les salles. Sa renominée s'est faite grâce les ani: 
maïions délirantes ef rapides des super stars de la NBA... || manque juste l'accent 
Spécial made in George Eddy. En plus/des 54 joueurs des deux conférences, il existait 
0 à 35 caractères cachés dans la première version, Pour des raisons de perfectione- 
ment et de mémoire [système autesia), le nombre officiels est passé à 18 Éoi 18 
sont actuellement données.par Midway]. FigurezVous que Rayden de Mortal Kombat 
et le gros God/zilla ont eu des invitations, mais "memory is memory" alors good bye 
Ray et Gogo | Le paradis des rs 
bidouilles, c'est NBA JAM. 
Vous pouvez éléminerle fac: 
teur mac ine, augmenter vos | 
caractéristiques. Pour finir, si 
l'adversaire vous chatouille un | 
péu trop; défoncez-le avec un 
char d'assault (GTI 28 sou- 
papes, spécial NBA). Tout ça L 
pus mettre l'eau à la 
jouche, les petiots. J'en profi- 
fe pour Vous anoncer encore 
pis de bidouilles avec la sor- 
ie prochaine de NBA JAM ||, en arcade. On 
dit que l'espérance fait vivre, alors espérez | 
Uniquement si ça vous branche de jouer avec 
es locataires de la Maison Blanche | : 
D'ailleurs, il faut croire que Al Gore a donné 
des cours particulier de smash à tous les 
nazes de la NBA [Jordan com- 
pris). 


‘on peut faire aujourd'hui ! 

















































sm La preuve c'est ce super 
f x, bond au-dessus du 

\ panier, digne de la 

\ fusée Apollo 132 | Au 
ait, si Vous n'aimez 
| pas le basket, ne 
VOUS lirez pas une 
{balle.… Vous pouvez 
/ toujours jouer à Paper 
Boy 12 














































C'est‘deux là sont absents. Eh 


oui | La communiqué officiel de 


Midway stipule que Jordan 
n'apparait pas dans le dernier 
match des Bulls car il ne fait pas 
partie de la licence NBA. Disons 
qu'il n'a pas de contrat avec la 
BA. || en va de même pour 

Magic Johnson. 

















Je ne vous appren- 
rais rien en vous révé- 
lant que la liste des 


À! simus de basket est 


lon ue, Faisons donc 
une petite sélection. On 
eut retenir Worl 
eague Basketball pour 
sa perspective de rota- 
tion et Tecmo 
Basketball pour sa 
jouabilité. Il était grand 
emps qu'un courant 


x À 


d'air frais vienne 
rafraîchir le monde de 
la simu de basket, Ce 


mistral, c'est NBA 
JAM ! Même si on ne 


AM de pure simulation 
sportive, le côté fun la 
compense au centuple. 
En deux mots : ‘Le 
must” ! Le sort de JAM 
repose maintenant 
entre vos orteils. 





ÉHRMSSHOTIC LOCK 





eut pas qualifier NBA 












TOUS LES 
CODES, TOUS 
LES TRUCS ET 
ASTUCES DE 


TOUTES LES 
NOUVEAU- 


TES DU 
MOMENT 





























Acclaim frappe encore avec une adaptation |. 
des jeux Midway. À quand NBA JAM 2... |. 
Il paraît que ce n'est pas si loin. } 


GRAPHISME 95% | 
ANIMATION 94% | 
SON 84e) 
JOUABILITÉ 93%) 


DURÉE DE UIE 93% | 


irenér QE 


ACCLAIM - 1 À 4 JOUEURS |. 
| 
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En son temps, Pinball Dreams fut un grand 
succès sur micro et plus particulièrement sur 
Amiga. Fort de cet aperçu, l'éditeur 21St Gentury 
Entertainment (distribue en France par Gametek) 
s’est décidé à nous pondre une version console. 
On ne change pas une recette qui marche ! Sorti 
il y a peu de temps sur la petite portable, le jeu 
s'annonce de bonne facture sur la Super 











E 
S 
T 














TENDO 


ne inball Dreams, comme son 
M #7 nom l'indique, est un jeu 
| ” d'une catégorie particulière : 

É celle des flippers. Ce n’est 
donc pas la peine de le 
comparer aux classiques jeux de pla- 
teformes ou de combats que vous 
connaissez parfaitement (non, non, 
non et non David ! je ne parlerais pas 
de Streetpfffmmm...). 


Quatre flippers ! 

Ce jeu réunit à lui seul quatre flippers 
originaux, tous aussi colorés les uns 
que les autres. Chacun des plateaux 
propose bien évidemment un thème 
différent : Allumage (Ignition), Roue en 
acier (Steel Wheel), Boîte-son (Beat 


nu 


Box), Cauchemar (Nightmare). Les gra- : 


phismes, ainsi que la disposition des 
divers éléments (rampes, cibles, bum- 
pers) changent totalement, tout comme 
le contexte sonore. D'ailleurs, sachez 
que les musiques et les bruitages sont 
très bien réalisés. On se croirait vrai- 
ment dans un café. avec la fumée 
en moins ! D'autre part les messages 
affichés à l'écran Vous indiquent la 
marche à suivre pour obtenir tel bonus. 
Contrairement àla version Game Boy, 
cette cartouche permet à de nombreux 
joueurs de rivaliser avec la petite bille 
d'acier. En effet, il est possible d'y 
jouer à huit, chacun son tour, mais 
seuls les meilleurs auront l'immense 
privilège de figurer au tableau des high- 
scores, Comme dans la réalité, chaque 
flipper demande une technique parti- 


OU Nintendo. Pour en être sûr, veuillez étudier 
attentivement les quelques lignes qui suivent. 


culière pour obtenir : extra-ball, spé- 
cial, bonus, captures ou même Jackpot. 
Cette technique est facile à acquérir 
grâce au système de commande bien 
pensé (la manette multidirectionnelle 
à gauche sert à diriger le flipper de 





















nl 


# 
gauche et la touche 
À Celui de droïe), Vous pou: Si = 
vez ainsi effectuer aisément amor- \ 
tis et fourchettes. | 


Secouez-le… 

D'autre part, vous avez la possibilité 
de secouer le billard électronique, très 
pratique pour modifier la trajectoire 
de la bille lors de situations périlleuses. 








Cependant, n'en abusez pas ! Le tilt 
guette ! Ah oui, très important, une 
quille est placée entre les deux flips 
pour éviter aux joueurs une perte de 
boule prématurée. 
Côté réalisation, Pinball Dreams dis- 
pose de gra- 
phismes assez fins 
avec un scrolling 
multidirectionnel 
rapide et fluide. 
Notez que les flip- 
pers scrollent sur 
environtrois écrans, 
la vision n’est donc 
que partielle. Ça 
peut être gênant 
pour certains 
joueurs, mais la 
Dati, jouabilité n'en 
/reste pas 
” moins excel- 
lente. L'animation 
de la boule (re- 
bonds, trajec- 
toire) est par- 
faite. || faut dire que depuis 
le temps, les programmeurs 
ont largement eu le temps 
d'améliorer leur routine. En fin 
de compte, Pinball Dreams est une 
merveille de jeu de flippers, qui de- 


vrait sans aucun doute plaire à tous 
les fanas las de dépenser tout leur 





STEEL WHE 








fric dans les salles d'arcades. Et puis 
quatre flippers pour le prix d’un, c'est 
pas mal du tout ! 


Louis Houng alias le spécial ! 


1} Allumez toutes les lan 
balle, le Jackpot et du | 
2) Lancez la bille, faite 
couloir clignotant. W 

1 000 O0Ù de points, 
1 Un bumper et c'est 500! 
4] Alumez les 3 flèches 


Voici un de mes Hippers favoris ! 
Les effets sonores y sont particu- 
lièrement réussis. Vous vous re- 
trouverez à bord d'un train à 

travers le Far West. ‘l'm a poor 
lonesome cow-boy, yeeh hi !”. 







Retrouvez l'ambiance des 
films fantastiques avec cet 
EE flipper qui va vous 
aire Hipper [musicalement 
parlant if Votre but consiste 
à traverser un cimetière 
hanté, et cela, avant minuit 











:} En bloquant la bille 
ns le couloir de 

gauche, vous obtenez 
le bonus jackpot. 

2 Chaque passage sur | 
a rampe de gauche 
Vous rapporte 
100 000 points. 

2 Touchez le bumper 
pour gagner 
00 points, 

-!) La rampe de droite 
augmente votre score 


de 1 000 000 de pt. 





Pinball Dreams est une 
compilation de quatre flippers - 
ayant chacun son propre style et 
ses propres caractéristiques. 
Des messages défilent au bas de 
écran pour vous expliquer 
me à comment obtenir les différents 
æ + . j bonus. Lisez-les attentivement et 
premières | 1 d : $ restez toujours concentré, 
| parties, on perd D / 7 | Car la moindre erreur est fatale 
rapidement la a | / : (imaginez un peu si vous perdez 


bille d'acier. | : NN au premier score). 
Hapasenedl la , Fe SN 
der les Éd à . ë £ ; 1} Touchez le bumper et gagnez 

rties suivantes sont plus 2 à }) 500 points. 

cile à aborder, caron LA Po | 2) Prenez cette rampe. Vous obtenez 
connaîf mieux le “terrain”. h 6 le bonus US Charts. 

ot 3) Cette rai “y vous donne 
4c 75 000 points. L 
es rues po chacune 


points. 




















Une ambiance sonore 


Adi 
ps 4 d'arcades. 


Ar rer Fi ra enr JONS DISPONIBLES, EME TO 











(Paiement immédiat ou bon d'achat) 


(CZ Te) AUATEN NTENDO vos consoles ainsi que a 


CONSOLE GAME-BOY nue (occasion) 199 F | | CONSOLE SUPER-NINTENDO Française (neuve) majorité de VOS jeux : 


dire à le ce PT ec | CONSOLE CAMÉRS NP Une E + UNE \ {, jeux SUPER) (+ Jeux | (+Jeux seen ROTATION ONNTON TN 
















| 
| Pas en chose “ 
| 






































part peut- 
| champ de vision es MANETTE MARIO ALL STARS ALLADIN FIGHTER 2 TURBO (Q] QC) 32 eGAME-BOY eSUPER- 
miel (le fl HOUSSE ANTI-CHOC 39 F BATTERY PACK 129F 990 F 1090 F 
| se pper LOUPE ECLAIRANTE 59 F GAME-GENE (nu) 249F | || 690 F) (990 F NINTENDO eNEO-GF0 e3D0 
| sc sur “environ 3 ADAPTATEUR SECTEUR 69 F MALETTE RIGIDE 99F : immédi : 
| écrans de haui) + DE 400 JEUX DISPONIBLES MANETTE SUPER ténourons 99 F ADAPTATEURSECTEUR 149 F | DATENT Ml 
À 
[L SE heure Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française : Pa An Ha : roi an _ à ou sous 72 heures pour la 
GARGOYLES QUEST 99 F BUGS BUNNY 149F TRANSPARENTES 4 n h 
TORTUE NINJA 99 F DOUBLE DRAGON I 149 F | | MANETTE ORIGINE 99F RALONGEMANETE 39 F | E BEN ET ETAT 
KICK OFF 99 F GREMLINS 2 149 F + DE 2200 JEUX DISPONIBLES jeux sur : eN.E.S eMASTER- 
DOUBLE DRAGON 139 F TERMINATOR 2 159F Exemple de prix (Jeux en version française) : 1 3 À 
SPIDERMAN 139 F HOOK 175F NEUF. OCCASION NEUF occasion | © SYSTEM eNEC eLYNX 
MARIO LAND 2 175 F : Lei À 
D de à ie res ui de ADDAMS FAMILY II 249F 169F NIGEL MANSELL 449F 314F | à {voir modal és au magasin) 
KIRBY PINBALL LAND 199 F NIGEL MANSELL 249F | |ALADN AE: SIA PEREIECET Lo dieees D (Boites d'origine indispensable) 
ANOTHER WORLD 489F 199F PILOT WINGS 249F 169F à HE ; 
SENSIBLE SOCCER 199 F ZELDA 2A49F | | DMEFATAE 199F 139F FOPNTWINREE MOF AT {Echange exclusivement réalisé au magasin) 
ASTERIX 249 F F1 POLE POSITION 269 F 
M RTALKEMERT ASIE NNVTOONS Te | |ASTERX 449F 299F PRINCE OFPERSIA  489F 299F 
NETGGUESE D AoiR ACNUES Tes | |ÉAIMANRETURN 489F 339F RANMA 1/2 2 499F 349F VENTE PAR 
BEST OF THE BEST 489F 199 F ROAD RUNNER 489F 269F 
BLAZING SKIES 389F 199F SENSIBLE SOCCER 439 CORRESPONDANCE 
INTINEI Ne] D ‘A: S BUBSY 449F 314F SHANGAI? 489F 339F 2 
FONSOE NV NT O0 289 F| | CANTONA FOOT 449F 314F SIMCIY 389F 269F | à 4 4 I 
s | 
PISTOLET (OCCASION)  149F KITDENETIOYAGE  49F| |OHEIEER PEER" LE LIVRAISON COLISSIMO 
8 
+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES DAFFY DUCK AGDE STARWING 299F 199F | £ MOQUE CURE CL] 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : DESERT STRIKE STREET FIGHTER 2  489F 199F | À 
METAL GEAR 79 F BAYOU BILLY 139F | |DRACULA STREET FIGHTER 2 TURBO 489 F 339F | © 
RESCUE 79 F BLACK MANTA LL LES RAR Ar Avec notre CARTE DE 
RYGAR 79 F CASTELVANIA II 139 F | | EMPIRE STRIKE BACK . M * 
TORTUE NINJA 79 F DONKEY KONG 139F | | EQUINOX + SUPER MARIO KART 389F 269F FIDELITE complète, 
CASTELVANIA 99 F DOUBLE DRAGON 139F | |F1POIE POSITION SUPER GOAL 489F 299F vous gagnez 
puce UP F4 Ë MESA MEME 1e L FLASHBACK SUPER MAGICAL QUEST 549 F 349 F 
FZERO SUPER SOCCER 389F 199F 
FESTERIQUEST 29 FÉRADCNGATE 139F | | GOOFROoP SUR STARWARS 4897 3397 | à 300 Frs 
GAMETEK - 1 À 8 JOUEURS GHOST AND GOBLINS 99 F BLADE OF STEEL 159F| |@: SUPER SWV 199F 139F | 2 
_ METROID 99 F ZELDA 2 159F x Gratuits 
ds a racer Bi Poméoucons lei] ouasnee 10 Pt aito e 19: |: ESS 
très jouable qui vous permet en plus de ROBO WARRIOR 99 F TOP GUN Il 169 F { = 
faire des économies ! SILENT SERVICE 99 F DUCK TALES 179F | |HOOK 349F 299F SUZUKIFI 489F 299F | 2 L'elER IE Te Te] | ES 
SOLSTICE 99 F GREMLINS 2 179F HOME ALONE 2 249F 169F TECMOBASKET BAL 489F 339F | EN STOCK DE PRESQUE 
SUPER MARIO 1 99 F SUPER MARIO 2 179 F | | LAMBORGHINI 479F 339F TORTUE FIGHTERS É TOUS LES TITRES EN NEUF 
TROJAN 99 F WORLD CUP 179 F | |LEMMNGS 489F 269 F TORTUE NINJA 4 OÙ EN OCCASION POUR 
WIZARD AND WARRIORS 99 F RESCUE RANGERS 199 F | | LOST VIKING 449F 314F VAL D'ISÈRE CHAMP 
EUR ä 139 F SUPER MARIO 3 199F | | MARIO ALLSTARS 389F 269F WORLD HEROES 1 TOUTES LES CONSOLES. 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : MECH WARRIOR 489F 299 F WRESTEMANIA 4 UE 
SUPER TURRICAN 179 F MEGAMAN 4 299 F | | MORTALKOMBAT 549F 349F YOSHIS SAFARI 389F F] N'HÉSITEZ PAS À NOUS 
DUCK TALES 2 299 F ASTERIX 349F | | MRNUTZ 449F 314F ZELDA3 389F H LES DEMANDER … 
KIRBYS ADVENTURE 299 F DARKWING DUCK  349F) (NBA Jam 5AQ F - ZOMBIES TEL - 








BON DE COMMANDE EXPRESS : À retourner exdusivement 
à SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
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L'autre jour, alors que je me rendais au journal en 
métro (comme d'habitude), voilà t-y pas que des 
phénomènes étranges commencent à se produire. 
Tout d’abord, il pleut, ce qui est plutôt inhabituel 
dans une rame de métro. Ensuite les passagers, 
aux allures plutôt étranges, commencent à me 
sauter dessus pour essayer de planter leurs crocs 
dans mon armure. Ne comprenant pas tout de 
suite ce qui m'arrive, je m'accroche à un mur et 
commence à distribuer les baffes. 














SUPER 


ne fois la rame de métro 
traversée, je me retrouve 
face à un géant, répondant 
au doux nom d'Ashura. Ce 
à mastoc enlève sous mes 
yeux une gentille sorcière, en me laissant 
en guise de cadeau quelques boules de 
feu me péter dans la tronche ! Je me re- 
lève péniblement du sol, lorsqu'un vieillard 
aux allures délabrées me sort une his- 
toire, à dormir debout. || paraît que je suis 
le descendant des Sky Lords et que je 
dois délivrer la sorcière. Vu la dégaine du 
vieux, j'essaie de m'esquiver. Mais je 
commence à me poser des questions 
quand j'aperçois à travers ma fenêtre 
les murs d'un temple au milieu 
d’une plaine verdoyante ! 
N'écoutant que l'appel des 
mes aïeux, je me dirige 
d'un pas hardi vers 
mes aventures. 
Le chemin est 
tout tracé sur 


Peu avant la fin de l'aventure, vous aurez à traverser la tour du Dragon ; en voici l'entrée. Pour les petites boules de poils, 
meltez quelques coups de savates. Contre les gros chevaliers, optez plutôt un petit coup de magie. Sinon évitez de marcher dans les pointes, ça 
fait des traces sur le sol, après... et le sang d'un super-héros, ça tache en plus d'être précieux | 


LA GALERIE DES ERREURS 


Voici la plupart des ennemis que vous rencontrerez sur l'île. Comme vous pouvez 
le voir, ils sont tous beaux et bien fringués mais mordent comme des sauvages. 
Que se soit sur terre, dans les airs ou bien encore sous l'eau, l'adversité sera tou- 



















dire, c'est qu'ils sont gros et beaux. Il 
faudra trouver leur point faible pour s'en 
débarrasser. En continuant ma route, je 
traverse des lieux encore plus beaux, 
encore plus grands, accompagnés de 
musiques qui collent parfaitement à l'am- 












le plan (façon ours présente. Quelques coups dans la tête suffiront à les renvoyer à leur point de 
Mario). Après dép dy LE ÿ cela ne sufit pas, un pelit coup dé Ha Jour Le joué. 
avoir tra- 





versé la 








Malgré un mur qui se rapproche dange- 
reusement, notre héros ne se laisse pas 
impressionner. || joue les kamikazes. 
biance “Héroïc-Fantasy”. Ponctuée par 
quelques “thou ! thou ! yahh !” chanté 
par le héros, enfin moi. 
De toute façon, une aventure comme 
celle-ci ne pouvait être que superbe. En 
effet, elle a été réalisée par les “ceusses- 
la-même” qui nous ont pondus Hook. 
Enfin bref, les mêmes qui ont fait Ghouls'n 
Ghosts. Alors, chut : on s'assoit dans 
sa chaise, on profite du spectacle, et 








quelques temples et un ravin au guidon 
de mon deltaplane, je me repose quelques 
minutes. J'effectue un 360° avec ma tête 
auto-directrice et fait remarquer à mon 
cerveau à moi, le mien (}, que ce coin est 
de toute beauté.… Tellement beaux d'ailleurs 
que je me demande si je ne vis pas un 
rêve. 


Un petit air de Ghouls. 

En effet, ces monstres et ces décors ne 
Sont pas sans me rappeler Super Ghouls'n 
Ghosts, un jeu auquel je jouais il y a 
quelques temps. 

Après toutes ces questions métapay- 
siques, je rencontre à nouveau le papy. 
ILme donne un password et, sympa, il 
rajoute une petite unité à ma barre d'éner- 
gie. Vient ensuite une phase bonus dans 
laquelle je traverse une étendue d’eau, 
le tout en mode 7 particulièrement réussi. 
Malheureusement, vu la maniabilité hyper 
sensible de ce niveau, je me prends un 
paquet de mines volantes en pleine poire. 
Heureusement que la grande majorité 
de l'aventure se déroule sans heurts. 
Au niveau de mes capacités, je peux 
frapper avec mes petits poings rageurs 
et mes petits pieds enflammés. Je peux 


Sous une pluie battante, notre héros s'en sort bien 


Mu” 


grâce à ses gants antidérapants. 

Sauter comme un cabri et même me 
plaquer aux murs pour y monter tel 
Spiderman (le cousin éloigné de Pitt). 

Les monstres qui me font face ont donc: 
affaire à ma force légendaire ainsi qu'aux 
divers pouvoirs magiques que j'acquiers 
après avoir battu les boss récalcitrants. 
Les boss, j'en rencontre plusieurs en 
Cours du jeu. Le moins que l'on puisse 
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on applaudit bien fort ! 
Lion, le Ciel Blaseur. 





“pond pire nr ul 
, il vaut mieux tout dé suite. 
Kéchar le poce t lee boire un of 








l_E MONDE 






















Magie 4 : un tir à plusieurs directions. # Magie 3 : cette magie vous permet de 
file sous AL vous revitaliser. 


arrête le 
temps. | 


| Magie 2 : 
VOUS pOU- 
vez flotter 
dans les 

À airs hori- 
zontale- 
ment. 





Magie : 
| vous 
l'avez dès 
le début. 
C'est un 
rojectile 
| longue 
portée. 





Voici la carte de Skyblazer, C'est toujours 
plus sympa d'évoluer dans un jeu quand on 
connait le chemin que l'on prend. Ici, vous 
voyez tous les boss et toutes les magies, En 
espérant que la force soit avec vous, je vous 
souhaite une bonne et longue quête, 
À propos, si Le le réussi à atteindre le 
temple au Nord-Ouest du lac en haut, qu'il 
me prévienne. En effet, il fa a aucun che- 
min direct pour y arriver. Alors voilà quoi, 
si un lecteur intersidéral print à me trou- 
1 





Magie 8 : vous voici devenu phoenix | Magie 7 : un champ de force qui vous 


Volant et invincible. C'est la dernière fait ressembler à un Super Saiya. L'im- | t 1 ver le passage magique, 
magie, à vous de trouver à quoi elle sert. mortalité pendant quelques secondes. ' toute ma reconnaissance 


BOSS FINAL 











aura le droit à 





SONY - 1 JOUEUR 


Un jeu d'une qualité technique 
irréprochable. Cependant il est facile 
à terminer. 


À Une réalisation qui tire GRAPHISME 25% | 
Avr: des réels | ANIMATION 92% | 


| machine. : 
l Un jeu vraiment fun qui SON 93% | 


rene” | MOUABILITE 92%) 
Les graphismes sont DUREE DE VIE 75% 


réellement splendides. 





Une maniabilité dou- 
teuse dans les parties 
en mode 7. 


| Un jeu trop court. Un 


| eu pipo par je Ki C] 
a qualité du soft. | 
Aucune option, aucune | 
présentation 
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console al 


mée, une intro 
(style dessin. 


D” animé)mepré- 
sente quatre héros au grand 
cœur ligués contre les mé- 
chants en plein fanwest amé- 
ricain. En quète d'argent, 
nos quatre héros passent 
en revue les meilleurs moyens 
de s’en mettre plein les 
fouilles ! Le plus simple 

consiste à piller une banque, mais 
comme ils sont gentils et honnêtes, ils 
préfèrent endosser le metier de chas- 
seur de primes. Concept original : deux 
joueurs peuvent s'allier et choisir cha- 
 cun un des quatre cowboys. 


4 =: 
ILne vous reste D 
plus qu'à tra- Ed 
verser une di- 
zaine de ni- 4 
veaux, en 
profitant de vos" 
colts pour friter de 
l'ennemi, choper 
du bonus et écla- 
ter le boss. Bref, 
le “touti” habituel 
pour tout joueur 


#4 


P'ILS TIRENT F 


RON ff 


\ 


“époque 


1 
D moyen qui se respecte. 
L'originalité du jeu se situe dans le 
csconderondieminestau 
vous emmène dans de 
chaudes villes, sur le toit 
d'un train, sur l'arrière 
train d’un canasson, 
dans des montagnes 
pour finalement ar- 


Us 


er. 


quand, sur les arcades, on avait le droit à 
jeux originaux. Ghouls’n Ghosts, Shinobi ou bien Sunset 
7 Riders faisaient partie de ces merveilles. Maintenant, depuis le succès 
7e Street Fighter 2, les jeux de combat ne cessent d’affluer sans jamais l’égaler. 
Heureusement qu’on a des consoles ! Après la Megadrive Sunset arrive maintenant 
sous vos yeux. Alors Originalité + Konami = grand jeu ? C’est ce que nous allons voir... 


river au ranch du dernier méchant. La 
réalisation n’a rien de bien fantastique 
et les capacités de la Super Nintendo 
sont sous exploitées. 


Surprise désagréable !! 

Le scrolling souvent horizontal, par- 
fois diagonal est correct mais laisse 
découvrir des graphismes peu soi- 
gnés. En effet si l’on compare cette 


version au jeu Megadrive, on est déçu. 
Sur la Super Nintendo il y a plus de 
niveaux, mais charcutés à souhait et 
certains ennemis ont disparus comme 
par enchantement, comme les indiens 
de la montagne. Côté animation, 
rien de bien spectaculaire. D'autant 
que la réalisation des sprites est trop 


4 
LE 
(@] 


Une petite intro sympa vous 
e Eau sujet 

grand cœur 
el ngs es engagés 
pe nekoyer le pays de toute 

EH lo rocaille environnante. 
Encore un truc facile qu'on ne 
voit que dans les jeux vidéos | 





fr ORITL ( (Q 
ILOGITHEQUEN 
Cela faisait longtemps que Ma préférence va tout de 
l’on avait pas vu ce genre de même vers ce dernier qui 
jeu sur Super Nintendo : posséde une réalisation bien 
shoot'em up/plateformes à plus soignée. Le plus étonnant 
deux joueurs. La dernière fois vient du fait que ces deux 
ue j'ai vu ça, cela remonte à jeux soient produits par la 
l’époque Super Probotector. L'ENONTIERE 


















a a] 
On a beau être un cowboy, çela ne 
vous empêche pas d'être agile. 
Cela dit, nos cowboys sont vraiment | 
de sacrés athlètes. 


grossière, un peu comme 
si des gamins les avaient 
dessinés. 

Finalement Sunset Riders , 
n'est pas exceptionnel. On pou- 
vait franchement espérer mieux d 





e 
Konami. Bon d'accord, les musiques 
ne sont pas trop mal mais çe n’est 
pas suffisant pour faire un hit. Sunset 
plaira aux amateurs de cow-boys… 
Sunset Vilner 











4 ÿ 2 mm mt Fr, # 
np FRE — EN 
| 








KONAMI - 1 À 2 JOUEURS 


Un jeu sympa à deux mais qui pèche 
par une réalisation moyenne. 


L_ S22309012 5223090 
LS 77 


NT 
SN 
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Les “Nintendomaniacs” sont sur les dents. Eh 
oui, ils s’impatientent et pour cause... Gela fait 
une éternité qu'un shoot them up (style 
Commando ou Ikari Warriors) n’a vu le jour ! 
Vous savez le genre de jeu qui rend intelligent, 
gentil, attentionné... Pour redonner du baume au 
cœur des fans de Tir, Malibu Games leur propose 
d’assouvir leurs instincts primaires en adaptant 
sur la 16-bits un jeu d'arcade made in Midway. 
J'ai nommé Total Carnage. 


SUPER 





f | oici la très longue histoire 
M de ce jeu. Un fou dange- 
\ 2 reux : le Général Akhboob, 
4 prépare un complot pour 
à. conquérir le monde. Ce 
cinglé dispose malheureusement 
d’une armée de mutants prêts à bon- 
dir, créés grâce à ses techniques 
avancées dans le domaine bio-nu- 
cléaire. D'autre part, il détient de 
nombreux otages civils ainsi que deux 
grands reporters : nos deux com- 
pères Jo et Franky. 


Deux balèzes de choc ! 
Pour contrecarrer ses plans, on fait 
appel à deux hommes suffisamment 
courageux et assez stupides (genre 
Commandant Sylvestre) pour ac- 
cepter la mission et s’infiltrer dans 
la base de Kookistan. Vous allez, de 
ce pas, incarner le Capitaine Camage. 
Demandez donc à un pote de jouer 
le rôle du Major Mayhem. À deux on 
est moins faible et on rigole bien plus ! 
En effet, finir le jeu en mode un joueur 
relève du miracle. C'est presque mis- 
sion impossible tant la difficulté est . 


CA VA BLASTER 


en 
CENTRE 


Bonjour a 


Nous ven 

que le Géné 
erche à devenir le 
i ee 
du monde. Et, et... [fin de 
transmission) 


Intern 





élevée. Elle l'est même un peu trop 
à mon goût et risque d’en découra- 


bien sur Banzzaï 


Ces araignées géantes déposent des 
œufs après leur passage. Shootez-les 
avant se ne pondent sinon vous 
aurez droit à leur progéniture. 








ger plus d'un. Mais pour ceux qui 
aiment les challenges, y'a de quoi 
faire | 

Côté jeu, les ennemis sont très nom- 


breux et variés. D'ailleurs, ça va du 
simple démon, aux araignées géantes, 
en passant par des chars d’assault 
et pourquoi pas des jets à réaction. 
Ils arrivent de partout, de chaque 

coin de l'écran et n'hésitent 
DMX, pas à vous descendre. C'est 
pourquoi, il faut constam- 
ment surveiller ses arrières 
sinon ce sera la 
mort dans 
d’affreuses 



















Un pour tous et tous pour un. Dans 
| ae il faut se serrer les 
coudes, surtout quand on fait face 
à de gros balèzes. 


æ 


Chouette alors, des tas de gemmes à 
ramasser pour gonfler vos points. 


Ce générateur de mutants vous en 
fera Voir de toutes les couleurs. Un 
conseil, méfiez-vous de tout ! 


F É 
Le Général Akhboob s'est réfugié 
dans une fabrique de lait ou Bebe. 
Ça me dit quelque chose et vous 2 


pau, 


BMEZAT m PAGE 22 M AVRIL 1994 


After The War Of 1999, Reporters 
Suarned Into The War Zone. 


souffrances. Les connaisseurs au- 
ront bien sûr deviné la présence des 
traditionnels “boss” de fin de niveau. 
Bonjours les boss, ça faisait long- 
temps que je n'en avais pas vu d'aussi 
balèzes ! Ils sont extrêmement co- 
riaces. Balancez-tout sans aucune, 
mais alors, sans aucune pitié ! Sachez 
tout même qu'en mode deux joueurs 
ce n’est pas du gâteau, alors ima- 
ginez seul... 


2 
Un véritable arsenal 
Dans ces combats, vous risquez 
donc de perdre pas mal de vies voire, 
vos “continues”. Par chance, le 
nombre d'armes à votre disposition 
est impressionnant : mitraillettes, 
lance-grenades, lances rockets, 
plasma, 
bombes à 
retarde- 
ment, 
lance-flammes, tir multi- 
directionnel, j'en passe 
et des meilleures. 
Vous pouvez aussi 
récupérer des tas 
de bonus pour aug- 


1% 
casa 
ax 


La fin est proche | Toutefois, méfiez- 
vous de l'électricité, des mines rouges 
et allez donc délivrer les otages. 


Soon, Hundreds Of Reporters 
And Civilians Âre Missing. 





;, on dégomme tout ce qui 


évitant de 





atteindre par les mutants et le 








explosifs 


Soon, Hundreds Of Reporters 
And Civilians Are Missing. 

















ppp TAXE ; 
TRE 
2x 


menter votre score. Au menu : des 


drapeaux, des gemmes, des clefs 
permettant l'accès à des sections 
spéciales (tableaux bonus) du jeu, 
des champs de protection, des chaus- 
sures de course pour se déplacer 
plus vite, sans oublier les vies sup- 
plémentaires. Ces dernières sont les 
bienvenues. Le contrôle des per- 
sonnages est au premier abord un 
peu bizarre. Eh oui ! tous les bou- 
tons (A, B, X et Y) servent à tirer. Les 
boutons Left & Right servent à poser 
des bombes à retardement ou pour 
envoyer des missiles sur les cibles 
clés. On voit très rapidement la né- 
cessité et l'efficacité de ce système 
de commande. 

Bon, le jeu en lui-même se déroule 
en vue de dessus, avec un scrolling 








Pour sauver les drapeaux ricains vous 
devez tout tenter. Qu'est-ce que vous 
ne feriez pas pour voire Pays | 





multidirectionnel au fur et à mesure 
de votre progression. Nos combat- 
tants de choc doivent traverser trois 
zones. Attention c’est pas de la tarte, 
méfiez-vous des mines et des barils 
toxiques qui explosent. 


Un dictateur en direct 

De temps à autre, pendant le com- 
bat, des scènes viennent s'interca- 
ler. Vous verrez ainsi votre base dé- 
compter votre score et surtout le 
Général dictateur (en caricature) agi- 
tant le spectre des représailles, si 
vous continuez à “envahir” sa Mère 
Patrie. L'originalité de Total Carnage 
réside dans le fait que les vingt aires 
de combats sont accessibles de di- 
verses façons. En effet, vous pou- 
vez emprunter la route qui vous 


convient le mieux et choisir ou non 
d'entrer dans un des “temporal wraps” 
ou télé-porteurs. Ces derniers vous 
emmènent le plus souvent vers les 
tableaux bonus où vous devez élimi- 
ner les mutants, délivrer les otages, 
désamorcer des bombes, détruire 
des Jeeps, etc. Bref, c'est toujours 
le même topo. 


Les sprites se bousculent 
On remarquera toutefois quelques 
bugs pendant la partie, surtout lorsqu'un 
trop grand nombre de sprites peuplent 
l'écran. Mais au final, le jeu reste bon. 
Un doute quand même vis à vis des 
graphismes. En effet, ils sont tout juste 
potables. La Super Nintendo nous avait 
habitué à beaucoup mieux. Mais une 
chose est sûre : Total Carnage, c'est 
vraiment le carnage total !!! Je n’ai ja- 
mais Vu un jeu aussi dévastateur. Pas 
le temps de souffler (enfin si, mais juste 
avec l'option pause) tellement l’action 
est prenante. Servi par une réalisation 
moyenne, Total Carnage bénéficie tout 
de même d'une durée de vie excel- 
lente et vous offrira des heures et des 
heures de défoulement. Au fait, ré- 

veillez-vous, ce n'est qu’un jeu | 
Carnage Louis : le boucher du 
quartier ! 





| Total Carn so un jeu 
| dans la lignée des 
Commando, Ikari Warriors 

| ou bien Super Smatch TV. 

| SERIE ä ce Éd 
|1l propose nettement plus de 
| rats en plus d’un drolling 


multidirectionnel. Le jeu 
peut se jouer à deux et 
offre aux joueurs de 
longues heures de parties 
grâce à sa difficulté 
progressive et son parcours 
non linéaire, Certes, les 








UHQUES | 
NAEMS 


LES ARMES 





.UN RATELIER DIGNE DE RAMBO ! 











UNE SCENE 
INTERMEDIAIRE 





LES BOSS 


graphismes ne sont pas | 


géniaux, mais l'ensemble 
reste cohérent. Comme 
toujours, il s’agit de 
dégommer un maximum de 
sbires à travers de 
nombreuses aires de 
combat. En résumé, Total 












irnage est un jeu bête et 

méchant qui et aux Grand Boss jo) : orcus est un 
ossesseurs de la Super mutant géant armé jusqu'aux dents. Il 
intendo de se défouler est très dangereux. Si, ici, vous ne 


autrement que sur les 
classiques jeux de baston. 


perdez pa a plupart de vos vies, 
[l 


je m'incline : vous êtes un Dieu | 
















QUAeUR 
TABLEAUX BONUS 


Vous devrez récupérer des clés, 
sauver les otages, éliminer la racaille 
De l'action en perspective en somme | 









Aéroport : pendant que l'un va 

délivrer les otages, l'autre glande en 
plein milieu de la piste de l'aéroport 
ennemi. 


5 

€ 

we "1 
A7. 

# 
poss METÉR 


Boss de fin : voici le dictateur en 
personne sur son engin de mort. 
Admirez le courage du survivant | 





 MALIBU GAMES - 1 À 2 JOUEURS 


Une bonne conversion du jeu d'arcade à 
réserver aux pros du paddle. Ou aux 
fous du shoot ! 





BAISSE SSSS NS 


JOUABILITÉ À 
ANT 


= 


LAURE LLAL " 
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ne faut jamais balanc 


APE, # A A 
AD c'e devait Être un mercredi 


# après-midi et, alors que 
ä j'étais tranquillement ins- 
nd 'aé devant King Arthur 
Li 4 World, “Keuf” (not’ rédac 
chef), m'appelle et me demande 
d’abouler sur le champs. D'après 
ce que j'ai compris, il a une petite 
surprise pour moi et m'attend avec 
impatiente. 

Je saute dans le métro en réfléchis- 
sant à mon itinéraire. Finalement, 
après m'être fait dépouillé deux fois 
et avoir sauvé une vieille dame d’une 
mort certaine, j'arrive enfin à la rédac. 
Encore une fois je suis confronté à 
un nouveau problème... Je dois m'ar- 
ranger pour rentrer sans 
avoir à prendre un badge. 
Je regarde à droite, je re- 
garde à gauche. Coup de 








chance, la fenêtre des WC, reliée 


directement à la salle de test, est ou- { So 


verte. Je m'y faufile et, 5 minutes plus 
tard je suis devant Frank. Une fois 
encore j'avais respecté mon quota 
de reflexion:pourla journée. 

-Alors mon ptit Mike ca va ? 
-Ouais ça vai! . 


-Mais.…. 

= ‘a pas de mais ! Etaue ca:saute.!.. 
Donc.-après cette prise de contact 
aimable, direction la salle de torture. 


tête de“King Arthur World”. 
Rien que de la réfléxion ! 


À peine arrivé dans la salle de test, 
je me précipite vers la SNIN, insert la 
cartouche, allume la télé et. 
Aaaaaahh ! Un cri d'horreur sort du 
fond de ma gorge : j'avais de nou- 
veau affaire à un jeu de reflexion. 
D'après ce que j'avais pu comprendre, 
ce jeu me télétransportais dans un 
passé très, très lointain, à l'époque 


A L'AUBE DE L'HUMANITÉ 





Chaque fois que vous passerez un 
certain nombre de niveaux : sachez 
que les éditeurs ont concocté pour 
vous une série d'images hilarantes 
dont vous me direz des nouvelles. 





BMÉBAT 


À huit mois, dans le ventre de ma mère, je 
cherchais déjà le moyen de sortir ! Deux minutes 
après avoir vu le monde tourner, je m'faufilais à 
travers l'hôpital pour trouver mon gentil papa. En 
fait, toute ma vie n’a été que réflexion... Et pour 
vous le prouver (car en classe on m'a appris qu'il 


justifier), je vais vous raconter, ce qu’il m'est 
arrivé, il y a quelques jours, alors que je sirotais un 
coke sous les palmiers de mon balcon... 


-Parlons peu, parlons-bien ! Teste ça. & 


Finalement je me sentais quand nf © 
même soulagé car Frank, sans rl 
e vouloir, m'avais sorti du casse 
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er des affirmations sans les 
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ou les gens vivaient en tribus au mi- 
lieu des mammouths. 
Le but du jeu, est simple. Vous ré- 
gnez en maître absolu sur un paquet 
d'hommes de Cromagon. À vous de 
les emmener jusqu’au dernier niveau 
en les équipant de nouveaux outils, 
de nouvelles armes, pour survivre 
dans un monde cruel et carnivore ! 
Donc, pour les mener à bon port, 
vous disposez de deux options ini- 
tiales. Options qui accroîtront en ra- 
massant certains objets. Par exemple 
au début vos p'tit hommes ne peu- 
vent que se porter. Et, 
dès le deuxième niveau, 
le javelot vous permet 
de passer les ravins 
sans 
danger à 


OCT LE EL 2 LU IRL D à 
= à ele FN 


LE 


Dans ce niveau, qui est d'ailleurs en fait très facile, vous devez tout d'abord faire ramasser la lance à un de vos 
hommes. Grâce à ses capacité de sauteur, il passe le précipice et par la même occasion, tue le dinosaure. 
Vraiment indispensable ce javelot | Faites passer ensuite tous les autres hommes préhistoriques. Arrivez tout en 


À! haut, vous devrez les faire monter un à un sur le dos de l'oiseau rouge et, à la fin, vous devrez faire la courte 
échelle pour que l’un des hommes récupère la flamme située en haut à gauche. 
#” (Jäcaueliné passe moi la Sélyron n.voyür 
. j'plaisante !..Leur difficulté s'accroît déplacer. Cf 11 
/ très rapidement, GameTeck en a pro- occasion 


fité pour insérer un système de 





ns . 
 « > passwords qui n’est à mon 
ns J 2is. pes de TROP ! Vu le 
la manière d’un pr. nn. temps que j'ai mis pour aller 
sauteur à la perche ! au bout. 
Pour égayer le jeu, vous avez même Sur ce, hasta la vista. sur un 
quelques petites scènes qui ajoutent jeu de réflexion ! 
un peu de comique au jeu. Elles ap- Homo-sapiens Valensi. 
paraissent chaque fois 
que vous passez Un Cer- | 
\ 
. 








tain nombre de ni- 
veaux. Des niveaux, à 
extrêmement nom- 
breux, très beaux et 

très variés. Au milieu 

du paysage, où les 
p'tits oiseaux font cui 
Ci et le soleil brille, se dessinent des 
püitsde laves bouillonnantes, des 
fontaines jaillisantes, où l’eau miroie 
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{| Age 
| |] Am fur et à n 





e dans Lemmings, vous 
z diriger u 


Ï 
#King Arthur World”, signé 


Jaleco, a pris la place de 

“Lemmings”’. De tous les jeux 

que j'ai cité précédemment, 

Humans est sans doute celui qui 

se rapproche le plus de “King World (le seul à 
Arthur Worid” tant par la Lemmings), vous d 








| 29; qualité de ses graphismes d'une armée composée de 
| : TR Le : Hi; 
Le = — D _— pour son intérêt, Seule déception soldats, de magiciens et | 
(qui confi ègle), le d'archers délivrez les Rois de 
ni Le ie (qui 1h 1’ d e ois di 
Se rl tous à ee nl rare 7 Sa ah at le musiques sont d : divers royaumes, de l'emprise 
chef atteint le haut de cette falaise. Une question même se pose : des Dommage ! de terribles monstres. 


cinq autres hommes préhistoriques va redescendre le premier. 








ré le dur labeur etla , 


Salut les Vidéokids, 






chaleur, les \ 
hommes préhisto- Comment 
riques Lt Em 
ob dial ï beau profil (| | Î Î 
la mer est et le joli 
proche. foulard . 
ce coqu 
de ke 8 ; 





sont chez Carrefour! 











niveaux, 


| dt programme Il 
ir placé un sys | 


isswords" f 

sprendre Île jeu 
u de son c 
|| Seul défaut, la b: 
re n'est pas g 





















Ils devront sans cesse se faire:la 


courte échelle pour:passer des 
obstacles. Mieux-vaut ne pasiglisser… 


PALTI MIKANOWSKI 


GAMETECK - 1 JOUEUR 


Un jeu dans la lignée des “Lemmings" 
qui prendra la tête à ceux qui aiment ça. 
Moi j'aime ! 


Chaque mois, Carrefour 
crée l'évènement ! 


Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accès et services 
des magasins, tapez 36-15 Carrefour. 
























Avec Carrefour 
je positive! 4€ 






























omme vous le savez tous, 
les équinoxes sont les deux 
périodes de l’année où le 
jour dure 12 heures et la 
nuit maléfique hante vos 
rêves pendant la même durée. D'ailleurs, 
le monde d'Equinox est confronté à 
un problème similaire. Vous êtes sensé 
représenter Glendal, fils de Shadax le 
grand spécialiste de la magie blanche. 
Votre père a été capturé par le maître 
des donjons de Galendonia. Votre mis- 








pyramides. À mon avis, je crois 


sion consiste à vous frayez un che- 
min dans un dédale étourdissant de 
zones de combat pour rétablir l'équi- 
libre entre le bien et le mal. Et, pour- 
quoi pas, pour transformer cet univers 
en un superbe solstice d'été. 


C'est parti. 

Pour cela, vous devez vous débar- 
rasser des esprits qui hantent la contrée 
et, plus particulièrement, les voies 
d'accès aux autres parties de ce monde. 
Pour combattre le mal, vous résolvez 





Je me demande si les égyptiens savaient que de jolies fantômes hantait leurs 
n à que seul Pitt était au courant | Lorsque vous le 
touchez le fantôme devient bleu (de peur 1}. 


Aprés “The Lost Vikings” et ses casse-têtes chinois, 
“Young Merlin” et sa fantastique épopée, “Super 
Mario World” et sa précision digne de la NASA, “Sim 
City” et la 3D isometrique : Sony fait la synthèse de 

tout ces éléments pour nous donner le jeu 
d’aventure/réflexion de la Super Nintendo. Partez tout 
COTTON E CA TALONS TON 
commencez à vous gaver. Vous en aurez besoin pou 
SUPER finir Equinox, la suite du fameux Solstice, jadis sorti 


jouer les pièges, tous plus vicelards 
ESC TA ETTESSIRERDIS ES 
métrique vous permet uniquement de 
vous diriger dans quatre directions, 
on s'y fait très vite. 


Attention les yeux ! 

Mais, pour ce qui est des effets vi- 
suels occasionés par ce système, 
c'est la galère. Heureusement que je 
n'ai pas eu de bazooka sous la main 
LEE ARCS LE ETES TES 








Encore ces sales fantômes qui vous 
cherchent des ennuis. Débarassez:vous 
d'eux à coups de Shuriken. 


Pour battre ce géant vert, vous vous apercevrez rapidement qu'il existe une tactique 
hypra-cool. Si par hasard vous n'y parvenez pas : mangez donc du maïs | 


une suite d’énigmes dans des don- 
jons à thèmes. Ils sont constitués par 
une série de salle où il faut trouver un 
stratagème pour accéder à douze 
boules de cristal bleu. Une fois récu- 
pérées, c'est la confrontation avec le 
boss ! Pour venir à bout de Galendonia, 
il va falloir explorer 458 salles et dé- 


ph 
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magiques, sorties des arcanes des 
cités perdues, et des armes cachées 
relancent constament l'intérêt du jeu. 
Le mode 7 apporte plus de réalisme 
et la musique est vraiment envou- 
tante. Dans les moments difficiles, on 
est toujours content de pouvoir se 
détendre. Enfin, lorsque vous pensez 



































être arrivé à la fin de vos souffrances, 
l'aventure est toujours relancée. 
Equinox combine à merveille le jeu 
de rôle fantastique avec le meilleur 
de l’action et de l’aventure. Il 
devrait séduire les amateurs 
de tous âges. En tout cas, 
vous ne serez pas déçu 

du voyage ! Sur ce, Pitt 
vous souhaite une 
bonne prise de tête 
et un dernier 
conseil : n'hé- 

SIA TE ICS 


































































Ce Boss, plus communément appelé un crabe 
salle du donjon, une fois les 19 boules CET 
3D isométrique, bien que passablement stresi! 
votre secours. Eh oui, Mare Pitt vous a trouv 
les boss du jeu, il vous suffit de vous protéger 
boss] en vous past dans le coin en bas à « 


commencer zoom, lorsqu'il approche, poussez contre la | 
mille fois la isométrique) de gauche. Vous deviendrez 
même ac- alors invisible aux yeux du boss. 

tion, ça peut Maintenant il ne vous reste plus 


toujours ser- qu'à tirer lorsqu'il s'éloigne. 


VIT... 





Pitt, le double le 
ETC ES 
donjons. 


RSS PACE EVE TMC CESSION 
traduction en français du jeu 
original, Equinox peut se jouer 
sans problèmes avec le jeu 
américain. Eneffet, ce n'est 
qu'après avoir battu les boss 
que quelques lignes en anglais 
apparaissent à l'écran. Et encore, 
ce n'est pas primordial pour 
terminer le jeu.Un bon ss 
f | si -”* 
point pour Sony ! 


1 us 


















Une fois les douze 
boules de cristal 
récupérées, prenez la 
direction de la salle 
centrale où le boss 
final fera son 
apparition. Attention ! 
sans ces boules de 
cristal vous ne 
arviendrez pas à 
Ébérer l'esprit du boss 
CHERE 
emprisonné sur le pont 
Précisons que ce 
dernier donne accès 
aux autres parties de 
la vaste contrée 
d'Equinox. 
Ciao |! 























Comme vous vous en doutez, pour faire celte "map! ce füt une réelle prise de tête absolue ! Mais pour vous offrir le 
chef d'œuvre du siècle de domaine de la map, j'ai passé des week-end aù plus profond des catacombes. Le 
courrier.des lecteurs à intérêt à inonder la boîté aux lettres de Banzzaï ! Bref, tout ça pour vous dire que le 
quatrième donjons des 8 de Galendonia comporte 46 salles, toutes plus affolantes les unes que les autres. Il faut 
savoir que vous y trouverez 5 clés blanches, 8 clés vertes, 5 clés rouges et 7 clés bleues. Je vous conseille d'essayer 
à fout prix de les trouver toutes, avant d'actioner les portes, dans la mesure où elles ne sont pas fermées à clé [très 
gros gag !}. Inutile de Vous préciser que chaque récupération de clé est un vrai casse-tête chinois. Si vous patinez 
vraiment dans la choucroute, n'hésitez surtout pas à passer un petit moment avec nos chers testeurs sur le 3615 
Konsol ! 1 devraient éclairer sans aucun problème votre lanterne. Dernier petit conseil de Pitt le Maître des 
donjons : poussez toutes les dalles, parfois als ne bougent qu'après quelques secondes d'efforts. Bonne chance 





Tout comme pour les armes, explorez chaque donjon pour 
trouver des parchemins. Ces derniers vous donneront des 
pouvoirs Lis Las Dans le donjon d'Atlena, sautez sur la 
première plateforme à droite, puis tournez de plateforme en 
plateforme dans le sens contraire des aiguilles d'une montre. Le 
sort de Soleil que vous trouvez n'est pas des plus utiles. Je vous 
conseil de canaliser votre attention sur les sorts 
de soin {ler donjon}, d'attaque (3ème 
donjon] et de sauvegarde (6ème donjon]. 
Un conseil, faites donc comme Pif. 
































Dans chaque donjon d'Equinox, 
vous cherchez toujours à récupérer 
une arme plus caen que la 
dernière. Dans le donjon d'Atlena 
se cache un couteau qui possède 
l'originalité de partir vers l'avant et 
vers l'arrière en même temps. Cette 
arme blanche est extrêmement 
efficace ! Pour le trouver, c'est très 
simple : sautez sur la première 
plateforme sur la gauche en rentrant 
dans la salle. Ensuite sautez de 
aïeforme en plateforme en faisant 
è tour de la salle dans le sens des 
aiguilles d'une montre. Un tour suffit 
pour récuperer l'arme. L'efficacité 
de ce couteau réside dans sa 
capacité à tuer un maximum 
ennemis le plus 
rapidement 
ossible. 
onne 
chance | 






ous attend à la dernière 
1 dans votre poche. La 
1te, vient pour une fois à 
e Bug qui tue | Pour tous 
es gros bouseux [les 

uche. Comme sur le 

foie invisible [3D 
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Voici Glendal, le héros d'Equinox... Ce p'tit mec est un As, il 
explose les boss, il résaet Eee mille et une intrigues du jeu, il 
est aussi musclé que Pitt (enfin presque] et aussi beau. 
Regardezle bien parce que Glendal va vite devenir la 
mascotte de Sony... Au fait, Glendalounet est mieux que Pitt ! 
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N'hésitez pas à 
utiliser un petit 
“boost” de 
de pour 
réduire à néant 
les méchants. 





Faut pas rêver | 
Les petites 
chauve-souris en 
ont aussi après 
vous. Mais, elle 
ne sont pas très 
futées car elles 
suivent toujours 











Le 
“Ac 


BOSS EN VRAC 


ÿ BOSS Wien dr VOUS barrer.le 
chemin à là fin de chaque grand 
‘donion. À VOU r (G di factique 
‘QUI VOUS perme û 
ineant cé: 
Vous donn 
conseil 
\ElVOUS 1 oi e 
techniques 
DOsS nue 
VOUS RrAvOqUez 

HS0Vez lorilet VOUS Vainere 





















êr 
cherchez e long 
62 des peles 
antes, De 


Ed 
#4 
LS 2 


















LiIFES0000 
CN +. LÉ 


z le mali 


dé ss | fi Er CEE les 
LES les plus vicieux pour les 
acquérir. Vous pouvez les garder 
toutes. Mais votre choix doit 
s'effectuer selon plusieurs critères : 
la maniabi lité, la puissance et la 
pa ée. Par exemple le cimeterre 
est rapide mais pas trés puissant, 
c'est l'épée qu'il faut choisir ! 




















La réflexion est 
omniprésente à tous les 
moments de la partie, 
alors évaluez bien 
chacun de vos gestes, 
c'est primordial ! 


NA\ Une ne bien 
travaillée, ça relaxe un 


pu and on est au 
CNT ETT TOUTE 


Une autonomie de 
COTCOUEURCS 
grandes sur des 
graphismes colorés. 


Avec les effets trompe 
œil, la 3D isométrique 
à tendance à “tie 
devenir énervante, 
Une seule solution, 
l'entraînement. 
encore, encore et 
encore | 








1E AUIMES 


Les ani- 
mations 
CE 
Glendol 
SON Ve 
riées et | 
mor 
rantes. 
le vous 
id 
de por: 
ter voire 
attention 
sur la | 
trot: 
sième 


retrou- 
ES 
cini 
. 
dans les 
cing pre: 
miers 
donjons 
Le cos 
échéant 
en Vous 
plaçant 
| sur les 
Croix 
rises | 
le la 
contrée, 
VOUS 
serez |é- 
létrans- 
porte Là| 
| lue] | 


ik) sur: 
L HN Quire | 


ré Lei 

| qe 

pos 
nne.. 

chance, | 

| les petits. 

. | loups | | 





| 
| 
| 





SONY - 1 JOUEUR 


Sony nous avait habitué a moins bien. 
Mais là, vous ne serez pas déçu du 
voyage avec "Super Equinox" 
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ps 3 épreuves en mode 
compétition : slalom spécial, 
slalom géant et descente... 


Vitesse, furet mode 7 : 
3 défis pour un grand 
frisson ! 


» 4: 


| Nintendo The Nintendo product seals and other marks designated as" TM" are trademarks of Nintendo 
© Loriciel 1993-1994 





OMNIUM CONCOURS 


A PARTIR DU 
ALT SEL 





PARTICIPEZ AU DUEL DU SIECLE ! PAS DE TIRAGE AU 
QUE LES MEILLEURS GAGNENT ! Toûitte 


ELIMINATOIRES : 

OP UTETENLIMRETZ A A æ 

FINALE NATIONALE : é CÉ } 
DERNIER WEEK-END DE MAI 





S LES CONSOLES, 


1" PRIX TOUT 


POINTS DE PARTICIPATION, 
SALLES DE JEUX OFFICIELLES DU TOURNOI 


THIAIS LE BOWLING, CENTRE COMMERCIAL 
REGIONAL DE BELLE EPINE 740 


ROSNY SOUS BOIS STRIKE CENTRE COMMERCIAL ROSNY 2 
CLAMART CENTRE COMMERCIAL DE LA PLAINE 


4 RUE DE PICARDIE 
LIMOGE LIMOUSIN MATIC 81 BOULEVARD GAMBETTA 
FUN HOUSE 68 BOULEVARD DE STRASBOURG 
CENTRAL PARC 2 RUE PASTEREAU 
LE TILT, 6 PLACE FERNAND PELOUTIER 
LA BOITE A JEUX , 19 RUE DES AUGUSTINS 
OMNIUM, 76 BOULEVARD DE CLICHY 
INTERMEALS, 8 BOULEVARD BONNE NOUVELLE 
ESPACE LOISIR 9 BOULEVARD RENE LEVASSEUR 
STRIKE CENTRE COMMERCIAL LYON PART-DIEU 
BIARRITZ ATLANTIC CITY, 22 AVENUE DE LA REINE VICTORIA 
CREIL VIDEO LOISIRS GARE SNCF 
DUNKERKE BUSSOZ 16 RUE CURSALE 
METZ LE MAKAO, RUE DU COTLOSQUET 
NANCY STRIKE CENTRE COMMERCIAL DE SAINT SEBASTIEN 
ORLEANS BUSSOZ 20.RUE SAINTE CATHERINE 
SAINT ETIENNE MEGADRIVERS, 12 RUE GERANTET 42 000 ST ETIENNE 
GRENOBLE AUTOMATIC AMUSEMENTS 16 BOULEVARD GAMBETTA 
RENNES TOP GAMES, RUE D'ISLY CENTRE COMMERCIAL DES 3 SOLEILS 
MONTPELLIER JEUX ACADEMY IV 5 RUE BOUSSAIROLLE 
BORDEAUX LE PALAIS DES ATTRACTIONS, 33 COURS GEORGE CLEMENCEAU 
TOULOUSE LE STAR 49 RUE BAYARD 
TOULOUSE LA CIBLE RUE DES 3 JOURNEES 
TOULOUSE LE TILT RUE DE REMUSAT 
NIMES GAME HOUSE 10 RUE TEDENAT 
BESANCON KUNICK JEUX (RAINBOW) SALLE DE JEUX , 65 GRANDE RUE 
DIJON TILT, 5 AVENUE FOCH 
SAINTES LE MOULIN 61 AVENUE GAMBETTA 
MARSEILLE LE SNAC LE DEPANNEUR 16 RUE SAINT SUFFREEN 
AVERMES BOWLING DE MOULINS, CHEMIN DES MAISONS NEUVES 2B2 


\e marque déposée par NRJ, Nintendo est rque déposée par Nintendo Co Ld., US Gold 
Sarl au captal de 1250 006 FF, 


COMMENT PARTICIPER (Tournoi ouvert à tous) 
Inscriptions : jusqu'au 31 mars 1994 à minuit, le cachet de la poste faisant foi. Eliminatoires : du 1° au 30 avril 1994. Finale nationale : dernier week-end de mai. 
Pour s'inscrire : renvoyer le bulletin ci-contre dûment complété accompagné de votre règlement de 250 FF. Vous recevrez alors le tee-shirt officiel du tournoi ainsi que 
votre carte personnalisée de participant, indispensable pour prendre part aux éliminatoires et à la finale nationale. 
- Salle de jeux : le meilleur score de chaque jour sur Super Street Fighter Il sera retenu pour participer à la finale de la salle réunissant les 29 finalistes locaux. Les scores 
seront validés par le pos de la salle uniquement sur présentation de la carte du Tournoi. 
le 


La finale locale se déroulera en mode duel, en deux parties gagnantes. Le vainqueur de la salle sera sélectionné pour la finale nationale à Paris. 

- Consoles et micro : les candidats devront envoyer une photo d'écran sur papier couleur de leur meilleur score, en cours de jeu et non sur tableau des scores, accompagnée de son 
nom et de son numéro de participant figurant sur sa carte. Les 32 meilleurs scores de chaque catégorie seront sélectionnés pour la finale nationale à Paris. 

Tous candidats ayant réclisés un haut score en trichant seront éliminés. 

Les finalistes de provinces recevront un titre de transport allé-retour pour 2 personnes à cette occasion. 

La grande finale nationale se déroulera en mode duel uniquement, en 2 parties gagnantes. 

Les vainqueurs de chaque catégorie disputeront une série de duels dans toutes les catégories. Des points seront attribués en fonction de la place obtenue [1° place : 7 points... 7=* place : 1 point). Le joueur 
ayant marqué le plus de pes sera désigné champion de France Street Fighter Il toutes catégories. 

Le règlement complet du Tournoi est déposé chez Agnus et Pollet, huissiers de justice, à Paris et disponible sur demande à : OMNIUM CONCOURS, 124 avenue du général Leclerc 95230 SOISY SOUS MONTMORENCY 
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BON DE PARTICIPATION A DECOUPER OÙ A PHOTOCOPIER ET À RENVOYER A (DATE LIMITE D'INSCRIPTION : 31 mars 1994 à minuit}, le cachet de la poste faisant foi. : 
OMNIUM CONCOURS, 124 AVENUE DU GENERAL LECLERC, 95230 SOISY SOUS MONTMORENCY - Tél. : ({ 16 - 1} 39 32 05 00 
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(Précisez ARCADE, PC, ST, AMIGA ou le nom de ta console) . DU TOURNOI AINSI 
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Ilez ! Je me lance ! J'ai fais 

suffisament de kilomètre à 

bord de “Lambo” sur Game 

Boy, réalisé par Titus, pour 

pondre mon test. Ce soft, 
déjà sorti sur Super Nintendo vous place 
aux commandes d'une Lamborghini 
Diablo. Ouh la la ! Il est vert le père 
Frank ! Sürement, parce que je n'ai pas 
encore rendu mon article ! 


Canonball 3! 


À bord de cette Lamborghini, vous par- 


ticipez aux “Saturday Night Races”, un... 


championnat (interdit par la Police, 
d'ailleurs) sur les routes des Etats-Unis. 
Donc, vous participez d'abord à des 


courses de quatrième division pour ga- 


gner de l'argent. Les courses 
se déroulent : dans une ville, au 
beau milieu d’une forêt et enfin 
dans le neige, au sommet d’une 
montagne. Votre position est 
indiquée en haut à gauche de 
l'écran, au centre s'écoule le 
compte à rebours de fin de par- 
cours, enfin à droite le comp- 
teur vous donne la vitesse de 
votre véhicule, Les circuits sont 
longs mais malheureusement, 
ne proposent pas vraiment de 
challenge (les virages ne sont 
pas assez sinueux et les autres 
participants pas très coriaces). 
De temps en temps, la 


police vous pour- 

suit pour d/ 
excès de vi- 

tesse. Elle 
tente alors 


de vous 
stopper et 
n'hésite pas à 
démolir votre 
auto. Semez-la 


rapidement, his- 









us roulez tranquillement, quand 
out à coup une Voiture de ee VOUS 
Elle vous bloque le 
passage |?) et comble de malchance 
des obstacles disposés sur la route 
reinent votre course {2}. Vous quand 
même à la distancer |/), mais pour 
quelques secondes seulement a effet, 
elle revient à la charge immédiatement 
pour défoncer votre carosserie |} 


expulse, licencié sur le champ, Il faut donc que je me 
Dr DE-PE-CHE !!! Bon, OK j'ai compris, je monte dans ma 
caisse, histoire de prendre quelques notes... 


VE tee 


toire de ne pas perdre le premier prix. 
Ce dernier vous permet d'accéder aux 
divisions supérieures et aussi, d'ache- 
ter du matériel pour gonfler votre voi- 
ture. Elle devient plus performante, 
équipée de super freins, de pneus plus 
adhérents, d’un bip anti-radar, d’un 
gros moteur, etc. Chaque division com- 
porte douze courses. Elles sont repré- 
sentées sur une carte par des points. 
Si le point clignote, cela signifie que 
vous possédez l'argent nécessaire pour 
participer à cette course. La grosse 
étoile représente le Challenge inter-di- 
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vision, épreuve finale permettant d'ac- 
céder à la division supérieure. 


Un air de tiercé.…. 
Petite précision : avant de participer à 
une course, vous pariez. Si vous êtes 
capable de gagner la course, misez 
gros. Vos paris sont évidemment per- 
dus si vous n'arrivez pas premier de la 
course ! J'en arrive à présent aux brui- 
tages qui sont excellents. Ils rendent 
l'atmosphère fantas- 
tique. Pour finir, un sys- 
…” tème de passwords 
permet de re- 
prendre la partie 
à l'endroit sou- 





haîté. Lamborghini A. Challenge se ré- 
vèle être un hit. Le nombre de courses 
proposées est faramineux et la durée 
de vie infinie. Le fait de pouvoir parier 
pendant les courses est sans aucun 
doute la cerise sur le gâteau. Voilà, je 
cours immédiatement remettre ma 
prose au plus grands des rédac chefs. 
DAV, pour quelques kilos de trop ! 
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©) Four pariciper ou 

É ges Vous |: 
avez le choix entre, 

2 | le beau Cooper, la 


Jenny etlé 
Grande” 
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Piloter une Lamborghini à travers les 
routes des Etats-Unis. 





BOY parler... 


M, our la petite histoire, sachez 
que Kirby se transforme en 
boule de flipper et combat 
son éternel ennemi : le Roi 

\ Dadidou. Vous allez donc 

aider Kirby en l’envoyant bourlinguer 

dans tous les sens à l'aide de deux pe- 
tits flips placés sur les côtés de l'écran. 

Au total, vous devez gagner sur les 3 

fllppers pour finalement arriver au Roi 

Dadidou. Chacun de ces 

trois flippers est di- 

visé en trois 

étages. Le pre- 
mier ne ren- 
ferme 
rien 
d'inté- 
ressant, le 
deuxième 
vous emmène 





au bonus stage et enfin le troisième 
vous mène au boss. Évidemment, la 
défaite des trois boss signifie que vous 
aurez le droit de Vous battre avec l'autre 
là. celui qui a un drôle de nom ! 
Chaque fipper possède son lot de cibles 
à détruire, de bonus à encaisser et de 
petites astuces à trouver. Par exemple, 
le juke-box du premier, le soleil et la 
lune du deuxième ét les petits poussins 
(!) du troisième. 


Quel meilleur ami de l’homme va : aux toilettes, 
prend le métro, évite l'ennui, l'accompagne loin 
de chez lui et de sa télévision ? Bon sang, mais 
c’est bien sûr. C’est la Game Boy ! 

Comment s'appelle l'ami de celui qui aime, à la 
fois, la petite portable blanche et les flippers ? Je 
vous le donne une fois de plus en mille : c’est 
Kirby's Pinball Land ! 

QU C'est d’ailleurs de ce jeu que je m'en vais vous 






























Les stages bonus sont bien marrants. 
Au programme : un casse brique, du tir 
de précision et un concours de penalty... 
Autre originalité, si Kirby tombe entre 
les deux flips du ter étage, la partie 
n'est pas perdue pour autant, vous avez 
le moyen de vous rattraper, mais je ne 
vous dis pas comment ! 
Kirby's Pinball est un jeu de flipper ex- 
cellent. || apporte au jeu un plus : 


KIRBY 

Ce petit personnage rondouillard créé 
par le laboratoire HAL (une branche 
COAILTENT OMS ETES 
mière fois dans Kirbys Dream Land 
LONTTONTTA ETAT 10 ETS ÉETTTON 
il fait une escapade sur Nes (toujours 
dans Kirby’s Dream land) et apparaît 
en guest-star dans Zelda GB (en tant 
qu’ennemi !). Bref, le voici mainte- 
nant de retour sur GB dans un petit 
flipper sympa 


Lo} So S 


ue” qui donne une 

ñ liculière au jeu. 

Les musique, les graphismes et l'inté- 

rêt sont là et bien là. Enfin voilà, le jeu 

plaira au petits,comme aux grands aux 

fans et aux moins fans, aux gros comme 

aux maigres, aux intellos comme aux 
bourrins, etc, etc | 

Lion, le testeur féroce. 





GAMEBOY - 1 JOUEUR 


Un petit jeu sympa qui plaira aux 
nombreux fans de Kirby et aux accros de 
flippers. 
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ÎT 
EF bien dire que 
S 

L 


SRÉRÉRÉÉE EE ur Oo = 
Same = 
EF 


-thtittitties l 


oùt commence par.une ex- 

plosion à la banque centrale 

de Gotham City.Des bandits 

sans scrupulés Viennent de 

\ la cambrioler et déjà le 
Batsignal troue l'obscurité de sa lueur 

incandescente. Notre Vengeur masqué. 

accoure au commandes de sa bat- 

mobile. Les voleurs s'enfuient ä-toute 

vitesse, mais notre héros esthyper ra= 





Les clowns sont les sbires du Joker 


Certains d'entre eux vous balancerons 
des bombes camoullées en nounours | 





On croirait vraiment revivre le film | 
Dans la cathédrale de Gotham City 
Batman doit faire face à 2 clowns au 
service du Joker 





Ce mafioso n'est pas bien 
dangereux. |l suffit de se baisser et 
de le frapper 2 fois de suite, 


D 









Mamma mia, ma que c'est bon ! La Game 
Boy arrive encore et toujours à nous offrir 
des jeux incroyablement bien réalisés. Il faut 
| nami a encore fait des 
siennes... et ce n'est pipes nous déplaire. 
Sa dernière superprodu 
une !) met en scène l'homme chauve-souris 
face à de nouveaux périples. Et, oh bonheur 
ou malheur, c'est vous qui voyez !), 
atman, c'est VOUS ! 


on (car c'en est 


EE 


EN 


SÉSERALRARES 


Far 


pide et les capture en un dixième de 
seconde. Comme d'habitude, 


police. M'enfin, mieux vaut /, 
tard que jamais ! Une nuït $ 

plutôt tranquille dirons- 
nous, si ce n'est que 
le Joker vous met au 
défi de sauver vos 
concitoyens. Ce CRC 


ÉMYAUUS 


Gotham City 





Maintenant vous jouez le rôle de Robin. 
Contrairement à Baïman, il ne dispose 
pas du câble mais peut quand même 
S'accrocher aux plateformes. 





Rien ne résiste à Batman, pas même 
cet homme volant. Bon d'accord, 
Franky, il est plus fort | 





| | 
EN 


|| > $ 


re vu sur Canal+ et que 
COTE é 








EXEXTEETENTENTENEEET TS 
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— ÉLEFEEETT-— 













SP Du dessin animé au 
2" F jeude plateformes! 


s de plus Konami nous a concocté un jeu de plateformes exceptionnel, comme 


Batman The Animated 


cœur joie. Cette fois-ci 
Là, il retrouve ses ennemis jurés : le Joker, l'Epouvantail, Mr, 
(non ce n’est pas le glaçon friandise !) et Catwoman, pour ne citer que les plus connus. 


cinglé a posé des bombes camouflées 
en nounours un peu partout dans la 
ville. 


Attention aux clowns 

Dans un premier temps, Vous devrez 
les détruire tout en affrontant ses sbires 
(des clowns), chose bien peu compli- 
quée puisqu'il suffit de leur envoyer un 
ou deux pains dans la tronche, pour 
les envoyer au paradis. Par la suite, il 
faut déjouer les nombreux pièges 
tendus çà et là (dans les 5 ni- 
veaux du jeu). Alors au 
menu : 

pics, 
acides, tapis à 
roulants, courants élec- 
triques, pistoleros de tout 
poils, hommes volants, 
rayons paralysants, cannons à neige. 
Chaque niveau est divisé en quatre ré- 
gjon et propose des décors et un thème 
musical différents. En ce qui conceme 
la bande son, elle est tout simplement 
fabuleuse pour la console. 


600 


Adapté du dessin animée que 
CRE BRILEMENTTIAUON 
pour cette pub), il s’agit de la troïsième 
nsoles. Les aficionados vont donc pouva 





Batman est extrêmement bien animé. 


SIlpeut counir, sauter, s'agenouiler, frap= 


per, bondir de mur en mur (un 
— peu comme Spiderman) 
et s'accrocher sur les 
plateformes grâce 
à son fameux 
câble. Sa durée 
de vie est re- 
présentée par 
une barre 
d'énergie, à 
surveiller 


















rition de 
CONTE 





vous ne dispo- 
sez que de deux 
“continues”, la re- 
cherche dans tous 
les recoins des pré- 
cieux cœurs rehaussant votre énergie 
s'avère nécessaire, Batman peut en 
outre ramasser des Batarang, sa seule 
et unique arme censée l'aider à vaincre 
les boss de fin de tableau. Ils vous don- 
neront du fil à retordre. Par exemple : 
le Joker installé au sommet de la ca- 
thédrale de Gotham City sera difficile à 
atteindre sans l'utilisation du grappin ; 
l'Epouvantail vous balance ses 
Ft GE 



























À trouilles surprises, etc ! On 
va quand même pas tout 
vous dévoiler, sinon où se- 
rait le plaisir de jouer, hein ? 





Sachez tout de même que dès le se- 
cond niveau, Batman cède sa place à 
Robin. . 


Balèze le p'tit jeune ! 


Contrairement à son ainé, il ne pos- 


_ sède pas le grappin pour s'accrocher 


aux plateformes, mais il est suffisam- 
ment agile pour pouvoir le faire à mains 
nues. La maniabilité des personnages 
est bonne. : 

Le jeu, quant à lui, se déroule en mode 
profil avec un scrolling multidirection- 


TT EU 


Rappelons pourles 
DONC CA EU 
Batman était une merveille. 
Le second de Sunsoft 
disposait d’une réalisation 
étonnante mais était plus 


orienté baston. Avec ce 
troisième volet, Konami se 
réconcilie avec les fanas de 
jeux de plateformes (genre 
ionic Commando) sans 
toutefois oublier ceux qui 
aiment les beat’hem up. 


Ainsi, les personnes qui ont 
aimé les deux premiers 
Batman, ne devraient pas 
être décues par Batman The 
Animated Series. Pourquoi ? 
Eh bien, Konami a 
particulièrement mis l'accent 
sur la réalisation. Les 
graphismes, l'animation et le 
contexte sonore sont parmi 
ceux qu'on a fait de mieux 
sur la console. Il n’y a donc 
pas d’hésitation à avoir ! 





nel qui, je vous le dis, est d’une fluidité 
exemplaire. La réalisation est parfaite ! 
De la bande sonore aux graphismes en 
passant par l’animation des person- 
nages, je n'ai que des éloges à faire. 
BatHoung le plus fort après moi ! 


PLATEFORMES 
KONAML- 1 JOUEUR 


Batman est de retour et quel retour ! La } 
réalisation est sensationnelle. Les fans 
de jeux de plateformes vont adorer. 


GRAPAISME 90% 
ANIMATION 87% 
SON 90% 
JOUABILIT 86% 
DURÉE DE UIE 88% 


Le Jokerse moque de vous. 

lezvous pour lui fermer son 
clapet. Méfiezvous, il vous réserve dé 
mauvaises surprises. 


LIFE: MMM 


Voici le boss n°2. Pour le vaincre 
facilement, ibvous faudra trouvér la 
bonne asfiée. Un conseil, placezyous 
à gauché ef frappez le moment voulu. 
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: ANNOË 19373S 
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“allAnou9g +L ‘oBnH 
ET ENTQITET | 


paddle pour que le tips puisse 
fonctionner. Après la démo, valider VS 
BATTLE, appuyer sur RESET, valider à 
nouveau VS BATTLE puis RESETER une 
nouvelle fois. Et hop ! Il ne vous reste plus 
qu'à sélectionner la 4ème vitesse dans les 
options ainsi que les dix continus et à 
trouver un copain à éclater avec KARAÏ où 
RAMLNER 

Guillaume Jacob, 83 Toulon. 


WWF ROYAL RUMBLE Super Nintendo 


COMBATTRE AVEC LES MEMES 
PERSONNAGES : 

A l'écran de sélection des personnages, 
pressez le bouton L puis simultanément 
pressez et gardé appuyé les boutons L et 
ARCS TR TE UC TE ot 
relâcher enfin L et R pour choisir le même 
combattant en mode VS. 

SUPER PUNCH DE DERRIERE LES 
FAGOTS : 

Attendre à la présentation que l'écran titre 
devienne progressivement noir puis 


= 
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DALPHA : OH 18197 
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: Un4 NBSAIN 

DE NINE (QRSE (01010) 
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neenu ne aoloid sioje za1es snoA ‘assed 
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ŒCOUCE (croi 


SaN 719909 3144h9 
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4099 : uonejuasaid 


appuyer simultanément sur B et Y. Si vous 
entendez la console dire “Ugh”, c'est signe 
CORÉEN UE CLEMENT AE CURE 
vous verrez que vos punches auront une 
puissance décuplée. 

Delta 9 Club, 75 Paris. 


YOSHIS COOKIE Super Nintendo 


JOUER EN MODE HYPER DIFFICILE : 

Ce tips rendra l'ordinateur encore plus 
aggressif qu'à l'accoutumé (si si !). 
Sélectionnez le mode Computer et pressez 
simultanément les boutons L, R, X et 
START. Si la manip est bien faite, vous 
devez entendre la console gémir “Yoshi”. 
Mise à part la couleur qui n'est plus la 
même, vous ne verrez pas grande 
différence au départ. mais attention à la 
suite !!! 

SAR 00) 

Pour faire apparaitre le Select Round, allez 
au round 10, mettez la vitesse rapide et 
CON ATRRATNE UT AE QUE UT CEA 
pressez simultanément les boutons L, R, 
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1} Bonus caché: Voici un bonus bien 
caché. À vous de le dénicher | 

2} Bonus coeur : Ce bonus cœur 
revitalise Batman. || en a d'ailleurs 
bien besoin. 


Av: graphismes 
somptueux et une 
bande sonore 
exceptionnelle, 


À tre excellente 
\animation, des 

| mouvements et un 

| scrolling bien fluide. 
| 


ANSE qui vous 


tiendra en haleine, 


V2": maniabilité pas 
| toujours évidente. 


| Ne uoi n’y at-il 
as plus de 
“continues” ? 


1 
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TRUCS & ASTUCES 


PAR TÉLÉPHONE 


36 70 53 89 


Découvre les astuces et coups 


spéciaux de : 
MORTAL KOMBAT, 
RANMA 1/2, ALADDIN, 
AERO THE ACROBAT, 
STREET FIGHTER II TURBO, 
STREET FIGHTER Il’... 


PAR MINITEL 


3615 KONSOL 


Des milliers d’autres Trucs & Astuces 


* 8,76 franes et 2,19 francs la minute 
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TIPS.. DU CHANGEMENT DANS L'AIR 1!!! 


Les TIPS dans la poche | 


Dans Banzzoï, on aime le changement, Alors on 
vous a concoctés une nouvelle formule pour la 
page de Tips. Pas d'inquiétude, c'est pas bien 
compliqué ! 1! suffit de s'armer d'une bonne paire 


mesure des parutions de Banzzoï, vos guides se 
mulfiplieront jusqu'à devenir aussi épais que la 
plus grosse des encyclopédies ! 


2 

D: E F_ np so 
 -- de ciseaux et de plier suivant le mode d'emploi, 
Vous suivez ? C'est là que ça se complique un 

tantinet, Une fois la page découpée, il ne reste plus 

qu'à la plier et à découper les bords 1 et 2 pour 

obtenir un chouette petit livret de Tips, Au fur et à 

— 
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17 rue des Ecoles 
75005 PARIS 
Tél : 16 1 43 290 290 








Vds. Gargoy les Quest II sur Nes. Prix : 
150 F.(Tél. sauf lundi) Tél:80-65-39-17 


e Vds. SNin + 7 jx. dont de nbx. hits : Streeet 


Fighter 1, Turbo Start Wars etc... 
Tél:44-83-21-90 


e Vds. jx. Nes : Goal, World Cup Gremlins Il, 
Kick Off, Prix entre 200 et 300 F. ou éch contre 


GGear + 4 jx. Tél:74-88-90-73 


e Vds. ou éch sur SNes : SMario World : 250 
F. Turtelles in Time: 350 F. Street Fighter Il : 


200 F, Tél:76-96-97-89 


e Vds, M Systeme + 4 jx. + man. : 500 F ou éch. 
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SUPER NINTENDO 
ALIEN 3 Super Nintendo 


PASSWORD DE FIN : 

Inscrivez OVERGAME en password et vous 
vous retrouverez à la fin du jeu ! 

Conan, 78 Versailles. 


FLASHBACK Super Nintendo 


CODES DES NIVEAUX : 
CLIS 'E 
Level 1 : BSCKT 
Level 2 : JWLYX 
Level 3 : RSVP 
Level 4 : DXCPT 
Level 5 : SLMN 
Level 6 : ZTHRK 
CIO: Ke) 74 
MLEANNETE 
Level 1 : DLRGS 
Level 2 : BGSFM 
RAT) 
Level 4 : WNPQVX 
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e VDs. GBoy + écouteurs stéréo + cable link 
+ Tétris et Castelvania. Le tout : 300 F. Contacter 
Damien. 


e Vds. GBoy + 5 jx. : Batman World Cupe, S 
Kick Off, Dr. Frankes, Tétris : 700 F. Poss. de 
vente séparée. Tél:99-66-31-83 


e Vds. jx. Nes : SMB II, Ill, Zelda In Kung-Fu, 
Dragon Ball, Bayou Billy, Goal, Double Dagon 
etc. : 200 F. Tél. à partir de 19h00. Tél:93-40- 
49-15 


e Vds. Nes + 9 jx. + 2 man. : 1 000 F. ou éch, contre 
Nes 2 man. + jeux. Tél:44-67-72-73. GBoy + 5 jx. + 
loupe contre GGear. Tél:28-62-82-02 


e Vds. jx. GGear : Olypic gold, tirage spécial 


v66L 1IHAV UAEPiLCI 
l'A10) AVE 
OINL : OL 19197 
BAEANE EE eee) 
*Sapo9 599 9p sun-Sanbjanb 
SUO|IOA9P SNOA SNON j XNE2]qE] OZL 2P 
sujou sed ayduoo ou og eues Adoous 
og av FDONS 
"S2JAS 76 ‘AUU09 "JT 
NHPW : 84 18187 
GAHP : ZE 18487 
us) : 91 19497 
aLuX : GI 19197 
TLAL: PE 18167 
HOMS : EL 18197 
AJSN : SL 18497 
MZH : LE 18197 
01H: OL 18197 
1SAd : 6 19197 
HP} : 8 19197 
ZAXZ : L 19197 
d9gA : 9 1897 
AYNW : G 19197 
dd : ÿ 19197 


RATE) 
Level 40 : BTND 
Level 50 : V51Q 
Level 60 : VAI 
Level 70 : CS12 
Level 80 : C411 
YF RAUVe) 
Level 100 : BHNA 
Level 110 : CE1B 
CR PH) 
Emmanuel Jachna, 16 Cognac. 


SPEEDY GONZALES Game Boy 


CODES DE NIVEAUX : 

OR ETES) 

Level 2 : 500999 

Level 3 : 343003 

Level 4 : 830637 

Level 5 : 812171 

Level 6 : 522472 

R. Chapate, 07 Saint André-La-Champs. 





e posséde une 


10 Super Nintendo — 
1 D AUTRE... 


Nintendo — [1 Game Boy 


Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone) 


Titre de votre annonce 


F. ou éch.. Demander Guillaume Tél:27-96- 
36-26 


e Vds. ou éch. Nintendo +5 jx. contre GBoy 
+4jx. Tél:27-64-74-10 


e Vds. Nes + 5 jx. DB II + Lolo + Kidicarus : 
700 F. Demander Laurent après 17h00. Tél:32- 
60-08-89 


e Vds. Supervision + 2 jx. + écouteurs : 400 F. 
Contacter Michel. Tél:42-88-19-67 


e Vds sur MS : Thunder Black : 150 F. Contacter 
David. Tél:43-05-49-48 


e Vds. Nintendo + 2 man. + Game Genie + 


Turtles. Prix : 400 F. ou séparé .Tél. entre 17h30 
et 19h00. Téi:27-45-52-00 


b66L HA 







LL 39vd 24 AP 


ep eBed ej e jueains pos o] zode} 
‘aBe}S snuog ne ju9W9)9911P 1812 IN0d 
OGSS : 8p 19197 

DANA : pb 18197 

NdZA : Op 19497 

HAN : 9€ 18197 

NHGS : 2£ 18197 

HHNO : 82 18197 

AND : pe 19107 

440A : 07 19497 

WIN : 94 19497 

190 : &E 18497 

OH : 818197 

AZAS : p 18197 

DE /\NE(eRE (10e) 


DpUaTUIN Ad S3IAWOZ 
‘INSNUON £6 ‘POON ueaf 

CERN 

-11I040Q-4-A-4-9-9-4-H-X-4"AA : € 19197 
g-8-A-4-1-8-4-4-d-9-8-A-A-T-HX : 2 19107 
DETTE 0) 

nof 1odns 99 9p XNVAAIN 9196 J9 oL19Z 
Sp Sapo9 Se] 199U9LILU09 1nOd 1910A ‘dno9 


SELECT et START. La console doit vous 
répondre “Yoshi” si le truc a bien été fait. 
NIVEAUX SECRETS : 

Faites le même début de manip que pour le 
Select Round (Son Off, Level 10 et Speed 
GETICO RS LETICRREUC CAE TTUIN ERE 
direction HAUT et pressez le bouton 
SELECT. 

Biliioman, Héros de l'Univers, 18 Sancerre. 





CHANGEMENT DU CLIMAT : 
Pour changer de saisons, attendez que 
l'écran titre apparaisse et pressez 
successivement sur le premier paddle 
les boutons X, Y, R, L et START. Si la 
manipulation a bien été opérée, l'écran 
deviendra noir puis réapparaîtra avec un 
ciel rose. 

M. Jordan, Chicago. 


VOUNG MERLIN Super Nintendo 


On ne vous dévoile pas tous les codes d’un 


e Vds. Mario Paint : 25 Gargoyle’s Quest 


sur Game Boy : 99 F. + vd: 
I Tél:21-03-47-60 


e Vds. jx. SNintendo : Nigel Manssell, 
Mechwarrior, Bob Mr. Nutrz, Jurassic Park, 
Los Vicking, Dracula Aero Acrobat : 300 F. 
Tél:28-66-01-82 


e Vds. console Philips Videopac + G7400 + 2 
man + 21 jx. Demander Donatien après 18h00, 
Tél:44-47-69-71 


e Vds. jx. Nes à partir de 100 F. + 2 man. sans 
fils : 150 F. + jx. SNin : Street Fighter Il : 200 F. 
Tél. après 18h00 sauf WE. Tél:91-96-03-14 


e Vds. ix. SNes : Tiny Toons : 250 F. DBZ |: 
150 F. + AD29 : 50 F. Tél:54-38-79-99 
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Revenez ensuite sur vos pas, 
cassez la 1ère brique puis la 3ème 
tout en bloquant Koopa sur la 4ème. 
Montez ensuite sur le 2ème bloc 
(maintenant orange) en passant par le 
trou de la 1ère brique. Sautez alors sur 
Koopa plusieurs fois et les vies 
supplémentaires apparaîtront. N'en 
n'attrapez pas plus de 126, sinon le 
ÉTÉ CURE EU 

M. Dukakis, Nashville, USA. 


TMNT TOURNAMENT 
FIGHTERS Super Nintendo 








Voici une astuce qui donne la 4ème 
vitesse du jeu, dix continus, ainsi que 
la possibilité d'exécuter les coups 
ultimes en mode Story et de choisir 
KARAI et RATKING en mode battle 
(sympa non ?!). 

L’astuce conciste à procéder de la 
MEME TNCE 

Ne branchez surtout pas de 2ème 
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| MASTER SYSTEM, GAME GEAR, 
NINTENDO S.NES, AMIGA, 
PCAND PC CD-ROM. 


Si vous pensiezique les 
dinosaures allaient tout 
écraser sur leur chemin, 
attendez seulement de 
vous retrouver devant une 
vertigineuse piste noi 
pieds collés aux skis. 


Winter Olympics est la simulation - 
de sports la plus impressionnante qe 
vous ayez jamais eu le courage d'affronter. 
Et elle risque fort de tout dégager sur son chemi 


Respirez profondément. . Préparez-Vous àidépassen 
la limite... Concentrez-vous.. . Allez, go! 


En dix épreuves très spectaculaires, vous allez affronter les plus 
grands spécialistes mondiaux de sports d'hiver: descente, slalom, 
bobsleigh, patinage de vitesse etc... 


Un dernier conseil: ne vous retournez pas pour regarder ‘derrière. 


st EE 
“+ mu & 






Photos d'écran de 
différent formats. 








Winter Olympics: <' est chaud. 
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Chers ire vest ae! Une guide jpie que je vou annonce une MEGA cl Suite en plus 
des Techniques Uléitnes, Bauzzat h Ji Bla Street Fighter ce mois-ci. Ellelive Ste 
secrets et meilleures techniques de: ffidhe (it, mais aussi, comporte due € 
teportages SHRIASDE sat : Us Voulez done devenir le nel vous savez 

qu'il reste a fee n 


k te pod nets Ge ra 
stopper des adversaire tels que Balrog ou 
| Dhalsim. Lancez toujours votre boule d'assez —.—.".-.".". "14 | 
‘loin, pour la suivre et fentér un enchainement. = - dl. - ai à La boule de.feu di sans 
: «Essayez abtant que Vous le pouvez des a ER = aucun doute l'attaque 
passages dans le dos, très efficace contre ï, D 2 gt, spéciale la plus importante 
Dhelsim et enfin, sachez que le pet pied sauté ; me ‘07 “ de Chun Li. En effet, elle 
stun contresaut terrible et destructeur ! 84" SE + 2 = 1m À Permet enfin de rivaliser avec 
l'E + ji = des lanceurs de boules tels 
# | que Au au Sagat mais c'est 
È ‘aussi, la base de nombreux 
FE | enchaînements, Par'exemple, 
L… . lancez une boule du us de 


l destabliser l'adversaire. | 


IRAVERSAGE) 


AG LA 
ENCHANEMENTS POSSIBLES : EN suivant bien les flèches, vous verrez qu'il est possible de réaliser utero avecces 6 coups. sé | Comme. beaucoup d'autres AFIN | 
d' abord avec un gros coup ( ou nu mettez soi le poing moyen levé, Let moyen basé ou (B}) pour terminer ae au choix, lé gros : | VOUS pouvez traverser les | projectiles | 
: averses, Comment ? Attendez que, 
‘1. J'opposant envoie sa boule, puis effectuez | 
!. l'hélicoptère au dernier moment. Vous … 
traversez alors la boule et Surprenez à coul. 
| Sür.Quahd vous tombez à terre, regartlez si. 
J'opposant vous Saute dessus pour: réâliser 
| uniquelconque enchaînement, S'il essaie, 
|| vrelevez-vous ën hélico. La plupart du temps, 
\ Viélico atteint l'opposantet vous permet de 
tenter un énchaînement pol 
CHI CHU ) ÂGE 


< “ch Li peut chopper d de deux te es :'en l'air où au se asie lopposant dans hé “ 
; [ j haut que Vous et méttez une decor plus gros poing 


rer le sèns aucune el ar oraird dé non 


à Ê (o'est très efficace et çate 
sol, mettez.une ditection + gros poing. Sachez que cette does est w utile: Our 
pages dans le C'OUE aussi, pour les ESS ‘ 


| émet, Sinon, Hyalrs ble Street vi Là pour en savoir plus. Bic he entrez VOUS bien car le Tournoi | 
! nätional SE ag approche à pra Bonne chance etbon bre Vous me aurez bien besoin. 


| Les techniques que nous vous révélons présentent beaucoup de variantes. Essayez de | 
| les adapter à votre adversaire et de bien les maîtriser. Utilisez les doublés et triplés PM 
| quand l'opposant se protège : cela représente un véritable matraquage | 
psychophysique. Savez-vous au passage que Chun Li est considérée par les chinois, 

AM comme la plus grande héritière des moines de Shaolin (ceux qui ont inventé les arts | 
matiaux) ? C'est pour cela que ses adversaires la craignent et la respectent tant. Son | . 
dicton favori : “Quand Chun Li au lit, M. Bison mate l'horizon !”. Beau proverbe, 
non ? Retrouvez-nous le mois prochains pour découvrir la suite de ce que nous sommes | 

«| les seuls à vous offrir : “Les Techniques Ultimes”. Nous reprendrons avec Zangief qui | 
| d'après une légende russe, tient ses nombreuses cicatrices d'une facheuse rencontre 
| avec le chef des ours des steppes Ourales. 

DAV Taborda & ACE Vilner, les Street Fighters de l'apocalypse. lai 








ARLON AEN TITTCE 
MAINTENANT SUR TA CONSOLE 
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ls. me l'ont achete et COTE | 
ile schfroumpfent comme des bêtes 
Jusqu'au pelil malin... 
Ça craint pour leur sante’. 





,.:.c est trop dur pour les parents 11! 


Les schtroumpfs sur Game-Boy sont en vente partout ! Va 
vite les découvrir et surtout ne les prête pas à tes parents. Ils 
n'y arriveront jamais. c’est trop dur pour eux. 
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